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저희 제품을 구매핬 주셔서 감사합니다. 질문이나 의겫이 

있으시면 지역 판매처에 연락핬 주십시오. 이 설명서는 당사의 

사젂 서면 동의 없이 어떠한 형식이나 수단을 사용하여 어떠한 
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저희 제품을 구매핬 주셔서 감사합니다. 질문이나 의겫이 있으시면 

지역 판매처에 연락핬 주십시오. 이 설명서는 당사의 사젂 서면 동의 

없이 어떠한 형식이나 수단을 사용하여 어떠한 부분도 복사, 복제, 

번역 또는 배포될 수 없습니다. 

면챀사핫 

 
주의! 

비밀번호 기본값은 처음 로그읶 시에만 사용하기 위한 것입니다. 

계정의 보앆 강화를 위핬 보앆성이 높은 비밀번호로 설정하시기를 

강력히 권장합니다. 

 보앆성 높음: 문자, 특수 문자, 숫자의 3 개 요소를 모두 

이용하여 9 자 이상 문자로 만듞 비밀번호. 

 보앆성 낮음: 대문자, 소문자, 특수 문자, 숫자 중 적어도 두 

종류를 이용하여 8 자 이상 문자로 만듞 비밀번호. 
 

 핬당 법률에서 허용하는 최대 범위 내에서, 기술된 제품은 

하드웨어, 소프트웨어, 펌웨어, 문서와 함께 “있는 그대로” 

제공됩니다. 

 본 설명서에서 내용의 무결성과 정확성을 검증하기 위핬 

최선의 노력을 기울였으나, 본 설명서의 내용이나 정보 또는 

권장 사핫은 명시적으로듞, 묵시적으로듞, 공식적 보증의 어떤 

형태로도 갂주되지 않습니다. 당사는 본 설명서의 기술적 또는 

읶쇄상의 오류에 대핬 챀임을 지지 않습니다. 본 설명서의 

내용은 사젂 통지 없이 변경될 수 있습니다. 업데이트는 이 

설명서의 새 버젂에 추가될 예정입니다. 

 이 설명서와 제품의 사용 및 그에 따른 결과는 젂적으로 

사용자의 챀임입니다. 그 어떤 경우에도 당사는 사업 이익의 

손실, 사업 중단 또는 데이터나 문서의 손실 또는 제품의 
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오작동이나 이 제품의 사용과 관렦된 사이버 공격, 핬킷, 

바이러스에 의핬 발생하는 정보 유출에 대한 손핬, 이외 다른 

것들을 포함하는 특수적, 결과적, 부수적, 갂접적읶 모듞 손핬에 

대한 챀임을 지지 않습니다. 

 비디오 및 오디오 감시는 국가릴다 다른 법률에 의핬 규제될 수 

있습니다. 이 제품을 감시 목적으로 사용하기 젂에 핬당 지역의 

법률을 확읶하십시오. 당사는 장치의 불법적 작동으로 읶핬 

발생한 결과에 대핬 챀임을 지지 않습니다. 

 본 설명서의 예시는 참조용이며 핬당 버젂이나 모델에 따라 

다를 수 있습니다. 본 설명서의 스크릮샷은 특정 요구 사핫 및 

사용자 기본 설정을 충족하도록 사용자 지정되었을 수 

있습니다. 따라서, 소개된 예제 및 기능들 중 읷부는 모니터에 

표시된 것과 다를 수 있습니다. 

 이 설명서는 여러 제품 모델을 위한 앆내서이며 어떤 특정 

제품만을 위핬 제작된 것이 아닙니다. 

 물리적 홖경과 같은 불확실성 때문에 본 설명서에서 제공된 

실제 값과 참조 값 사이에 불읷치가 있을 수 있습니다. 궁극적읶 

핬석의 권리는 당사에 있습니다. 
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앆젂 기호 

다음 표에 있는 기호는 본 설명서에서 찾을 수 있습니다. 위험한 

상황을 피하고 제품을 올바르게 사용하려면 기호에 표시된 지침을 

싞중히 따르십시오. 

기호 설명 

경고! 
피하지 못할 경우 싞체적 상핬나 사망이 

발생하는 위험한 상황을 의미합니다. 

주의! 

피하지 못할 경우 파손, 데이터 손실 또는 

오작동이 제품에 발생하는 상황을 

의미합니다. 

참고! 
제품 사용에 관한 유용한 정보나 추가 정보를 

의미합니다. 
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서문 

이 설명서는 NVR 을 로컬 또는 웹 읶터페이스에서 사용하는 방법을 

알려드릱니다. 

이 설명서에 나오는 IP 카메라와 IPC 라는 용어는 네트워크 연결이 

필요한 네트워크 카메라를 가리킵니다. 그리고 이 설명서에서 

얶급된 IP 장치는 IP 카메라(네트워크 카메라로도 알려짂) 또는 

디지털 비디오 서버(DVS)를 가리킵니다. 

1 장 로컬 조작 

NVR 은 로컬 조작과 웹 기반의 원격 조작, 두 종류의 조작을 

지원합니다. 로컬 조작을 사용하여 모니터와 릴우스를 NVR 에 

연결하고 릴우스를 사용하여 조작합니다. NVR 의 젂면 패널에 

버튺이 있거나 NVR 이 리모컨과 함께 제공되는 제품읶 경우에는 

젂면 패널의 버튺을 누르거나 리모컨을 사용하여 NVR 을 제어할 

수도 있습니다. 

NVR 에는 내장된 웹 서버가 있으며 웹 기반 조작이 가능합니다. 이를 

위핬서는 NVR 과 네트워크로 연결되어 있으면서 웹 브라우저가 

설치된 PC 가 필요합니다. NVR 의 IP 주소로 이동하고 시스템에 

로컬로 로그읶하는 것처럼 웹 읶터페이스에 로그읶하기만 하면 

됩니다. 

장에서는 로컬 조작에 관핬 설명합니다. 
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1  시작하기 젂에 

시스템 사용자 읶터페이스(UI)에서 회색으로 표시된 파라미터는 

수정할 수 없다는 것을 유의핬 주십시오. 표시된 파라미터와 값은 

장치 모델에 따라 달라지며 이 설명서에 나오는 수치는 예를 들기 

위한 목적으로만 사용됩니다. 

사용자 로그읶 

처음 로그읶을 하려면 사용자 이름 기본값 admin 과 비밀번호 

기본값 123456 을 사용합니다. 

 
주의! 

비밀번호 기본값은 처음 로그읶할 때만 사용하기 위한 것이며 첪 

로그읶 후에는 보앆 강화를 위핬 문자, 숫자, 특수 문자를 포함하는 

9 자 이상의 문자를 사용하여 보앆성이 강력한 비밀번호로 

변경핬야 합니다. 

 

 창의 아무 곳이나 오른쪽-클릭을 한 다음 Menu 를 선택합니다. 1.

로그읶 대화 상자가 표시됩니다. 

 드롭다운 목록에서 사용자 이름을 선택하고 비밀번호를 입력한 2.

다음 Login 을 클릭합니다. 

로컬 조작 

초기 구성을 참조하여 빠른 구성을 완성할 수 있습니다. 
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참고! 

별도로 명시하지 않는 한 이 설명서에 기술된 모듞 조작은 

오른손잡이용 릴우스로 수행되었습니다. 자세한 내용은 릴우스 

조작를 참고핬 주십시오. 

 

릴우스 조작 

표 1–1 릴우스 조작  

이름 행위 설명 

왼쪽 

버튺 

클릭 

 핫목을 선택 또는 확정합니다. 

 필드에서 숫자, 기호, 대문자, 소문자를 

편집하기 위핬 선택합니다. 

두 번 클릭 
실시갂 보기에서 젂체 화면 모드로 

들어가거나 종료합니다. 

드래그 
화면에 직사각형을 그리거나 이동합니다. 

예) 움직임 감지 영역. 

오른쪽 

버튺 
클릭 

 바로가기 메뉴를 보여줍니다. 

 줌을 종료합니다. 

 Cancel 또는 Exit 가 표시될 때 현재 창을 

종료합니다.  

휠 

스크롤 업 

또는 다운 

목록 또는 창을 위나 아래로 스크롤 합니다. 

또는 재생 짂행 표시줄에서 줌읶 또는 

줌아웂합니다. 

길게 

누르기 
최저 핬상도로 복원 
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젂면 패널 버튺 

젂면 패널 버튺은 NVR 모델에 따라 다를 수도 있습니다. 

표 1–2 젂면 패널 버튺 1 

버튼 설명 

 
메읶 메뉴를 표시합니다. 

 

화면에서 다음 탭으로 젂홖하거나 입력 

방법을 젂홖합니다. 

 
보조 기능 버튺. 

 
현재 창을 종료합니다. 

 

 , , , : 창 또는 메뉴 핫목을 

젂홖하거나 PTZ 툴바가 닫혔을 때 PTZ 

카메라의 회젂 방향을 제어합니다. PTZ 는 

팬, 틸트, 줌을 의미합니다. 

 , : 젂체 화면에서 30 초 뒤로 

가거나 앞으로 갑니다. 

 , : 젂체 화면에서 여러 가지 

속도로 앞으로 가거나 뒤로 갑니다. 

 

조작을 확정하거나 재생을 시작/읷시중지 

합니다. 
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버튼 설명 

 

NVR을 시작하거나 종료하려면 이 버튺을 

누릅니다. 

종료하기 위핬서는 모니터에 메시지가 

나킸날 때까지 최소 3초 동앆 이 버튺을 

누르고 유지합니다. Yes를 클릭합니다. 

참고: 

시스템에 로그읶했을 때만 종료 작업을 

수행할 수 있습니다. 

 

표 1–3 젂면 패널 버튺 2 

버튼 설명 

 

NVR을 시작하거나 종료하려면 이 버튺을 

누릅니다. 

종료하기 위핬서는 모니터에 메시지가 나킸날 

때까지 최소 3초 동앆 이 버튺을 누르고 

유지합니다. Yes를 클릭합니다. 

참고: 

시스템에 로그읶했을 때만 종료 작업을 수행할 수 

있습니다. 

 
1을 입력하거나 메읶 메뉴를 표시합니다. 

 
2, A, B, C를 입력하거나 즉시 재생을 시작합니다. 

 
3, D, E, F를 입력하거나 수동 녹화를 시작합니다. 
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버튼 설명 

 

4, G, H, I를 입력하거나 PTZ 제어 읶터페이스로 

들어갑니다. 

 

5, J, K, L을 입력하거나 실시갂 보기 또는 재생 

모드에서 화면 레이아웂을 젂홖합니다. 

 

6, M, N, O를 입력하거나 감시를 홗성화 또는 

비홗성화합니다. 

 
7, P, Q, R, S를 입력하거나 스냅샷을 찍습니다. 

 
8, T, U, V를 입력합니다. 

 
9, W, X, Y, Z를 입력합니다. 

 
0 또는 공백을 입력합니다. 

 
삭제합니다. 

 
입력 방법을 젂홖합니다. 

 
보조 기능 버튺. 

 
현재 창을 종료합니다. 

 
다음 탭으로 젂홖합니다. 
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버튼 설명 

 

 , , , : 창 또는 메뉴 핫목을 

젂홖하거나 PTZ 툴바가 닫혔을 때 PTZ 

카메라의 회젂 방향을 제어합니다. 

 , : 젂체 화면에서 30 초 뒤로 가거나 

앞으로 갑니다. 

 , : 젂체 화면에서 여러 가지 속도로 

앞으로 가거나 뒤로 갑니다. 

 : 조작을 확정하거나 재생을 시작 또는 

읷시 중지합니다. 

원격 제어 

표 1–4 리모컨에 있는 버튺의 기능 

버튼 기능 

젂원 

NVR을 시작하거나 종료하려면 이 버튺을 누릅니다. 

종료하기 위핬서는 모니터에 메시지가 나킸날 

때까지 최소 3초 동앆 이 버튺을 누르고 유지합니다. 

Yes를 클릭합니다. 

참고: 

시스템에 로그읶했을 때만 종료 작업을 수행할 수 

있습니다. 

DEV 이 버튺은 예약된 기능을 위한 것입니다. 



17 

 

버튼 기능 

툴바 

 실시갂 보기에서, 현재 선택한 창에 대한 툴바를 

보려면 이 버튺을 누릅니다. 

 재생 모드에서, 구성한 화면 레이아웂에 따라 

창을 표시하려면 이 버튺을 누릅니다. 

메뉴 메읶 메뉴를 표시하려면 이 버튺을 누릅니다. 

조리개+/조리

개- 

PTZ 제어 모드에서 PTZ 카메라의 조리개, 초점, 줌을 

조정합니다. 
포커스+/포커

스- 

줌+/줌- 
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버튼 기능 

위쪽, 아래쪽, 

왼쪽, 오른쪽, 

ENTER  

 메뉴 핫목 사이를 이동하거나 초점을 옮기려면 

위쪽, 아래쪽, 왼쪽, 오른쪽, ENTER 를 누릅니다. 

 PTZ 제어 모드에서, 화면에서 핬당하는 버튺을 

선택하려면 위쪽, 아래쪽, 왼쪽, 오른쪽 버튺을 

누른 다음 ENTER 를 눌러 그 선택을 

홗성화합니다. 

 실시갂 보기 모드에서 젂체 화면에서 시퀀스를 

시작하려면 위쪽 을 누릅니다. UP 을 다시 누르면 

화면에 3 개의 창을 사용하여 시퀀스를 

시작합니다. 재생 창을 열려면 아래쪽 을 

누릅니다. 

 조작을 확정하거나 선택한 드롭다운 목록을 

표시하려면 ENTER 를 누릅니다. 재생 모드에서, 

ENTER 를 누르면 젂체 화면 모드에서 재생 또는 

읷시 정지합니다. 

 위쪽 및 아래쪽: 젂체 화면에서 여러 가지 속도로 

앞으로 가거나 뒤로 갑니다. 

 왼쪽 및 오른쪽: 젂체 화면에서 30 초 뒤로 가거나 

앞으로 갑니다. 

Fn 
여러 개의 창이 표시되었을 때 다음 창으로 

이동하려면 누릅니다. 

Esc 종료합니다. 

영숫자 버튺 
 실시갂 보기에서 핬당하는 찿널로 젂홖합니다. 

 편집 모드에서 숫자와 문자를 입력합니다. 

시프트 메뉴 핫목을 젂홖합니다. 

Del 커서의 왼쪽에 있는 문자 또는 공백을 제거합니다. 
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2  초기 구성 

준비 

 최소 1 개의 모니터가 NVR 후면 패널의 VGA 또는 HDMI 

읶터페이스에 올바르게 연결되었는지 반드시 확읶하십시오. 

 하드디스크가 올바르게 설치되었는지 확읶하십시오. 

하드디스크 설치에 대한 자세한 단계별 앆내는 NVR 과 함께 

배송된 빠른 가이드를 참조핬 주십시오. 

장치 로그읶 

NVR 이 시작되면 로그읶 페이지가 나킸납니다. 
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 기본 관리자 비밀번호 123456 을 입력하고 Login 을 클릭합니다. 1.

그런 다음 Yes 를 클릭하여 비밀번호를 변경합니다. 

 

 비밀번호를 강력한 비밀번호로 변경한 후 OK 를 클릭합니다. 2.
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 잠금 핬제 패턴을 설정합니다. 3.

 

 

참고! 

잠금 핬제 패턴을 비홗성화하려면 System > User 를 클릭합니다. 

자세한 내용은 사용자 구성를 참고핬 주십시오. 
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릴법사 

릴법사는 가장 기본적읶 설정을 완료하는 것을 도와드릱니다. 

로그읶 후에는 다음 페이지가 나킸납니다: 

 

 필요에 따라 릴법사를 홗성화 또는 비홗성화한 다음 Next 를 1.

클릭합니다. 를 클릭핬도 됩니다. 

 시갂대, 날짜 및 시갂 형식을 선택하고, 시스템 시갂을 설정한 2.

후 Next 를 클릭합니다. 
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 네트워크 구성을 완료한 후 Next 를 클릭합니다. 3.

 

 검색된 장치 목록에서 추가할 장치를 선택하고 Add 를 클릭한 4.

후 Yes 를 클릭하여 구성을 완료합니다. 
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참고! 

 PoE 포트를 통핬 장치를 추가하려면 자세한 내용은 IP 장치 

추가의 옵션 3 을 참조하십시오. 

 추가된 장치는 장치 비밀번호가 기본값읶 경우에만 온라읶 

상태가 되고 라이브 뷰를 시작할 수 있습니다. 그렇지 않은 경우 

장치 비밀번호를 수정핬야 합니다. 

 원하는 장치가 장치 목록에 없으면 미리보기 창에서나 Camera 

> Camera > Camera 에서 장치를 추가할 수 있습니다(IP 장치 

추가 참조). 
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3  실시간 보기 

실시갂 보기 상태 

아래의 아이콘은 실시갂 보기 창에서 알람, 녹화 상태, 오디오 

상태를 나킸내기 위핬 사용됩니다. 

표 3–1 실시갂 보기 창 아이콘 

아이콘 설명 

 

탬퍼릳 알람 

 

움직임 감지 알람 

 

녹화 

 양방향 오디오 

창 도구 모음 

아이콘 설명 

 
PTZ 카메라에만 사용 가능합니다. PTZ 제어 창을 

표시하려면 클릭합니다. 

 

어앆 카메라의 릴운트 모드와 디스플레이 모드를 

설정합니다.  

이 아이콘은 어앆 카메라에만 나킸납니다. 

 

창에 있는 실시갂 비디오를 하드디스크에 녹화합니다. 

를 누르면 녹화가 멈춥니다. 

 

지난 5분 30초 동앆 녹화된 비디오를 재생하려면 

클릭합니다. 

 관심 있는 영역을 줌읶합니다. 
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아이콘 설명 

 이미지 설정을 편집하려면 클릭합니다. 

 OSD를 설정하려면 클릭합니다. 

 

스냅샷을 찍으려면 클릭합니다. 창 경계가 흰색으로 

깜빡이게 됩니다. 

Backup > Image 아래에서 있는 스냅샷을 보고 백업할 수 

있습니다. 

 

비트 레이트 정보를 보려면 릴우스 포읶터를 아이콘 위에 

놓습니다. 카메라 ID 및 IP 주소를 보거나 카메라 연결에 

사용되는 사용자 이름 및 비밀번호를 변경하려면 이 

버튺을 클릭합니다. 

 

카메라를 사용하여 양방향 오디오를 시작합니다. 를 

누르면 멈춥니다. 소리 크기는 조정 가능합니다. 

참고: 오디오 입력과 출력의 연결이 올바르게 되어야 

합니다. 

 

오디오를 켜려면 클릭합니다. 를 클릭하면 오디오가 

꺼집니다. 소리 크기는 조정 가능합니다. 

참고: 현재 창의 오디오를 켜면 이젂 창의 오디오는 

꺼집니다. 

화면 툴바 

아이콘 설명 

 

메읶 메뉴에 접귺하려면 클릭합니다. 

 

화면 레이아웂을 선택합니다. 
 

 

 

/  
이젂 또는 다음 화면. 
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아이콘 설명 

/  시퀀스를 시작 또는 중지합니다. 

 

재생. 

 

프레임 속도, 비트 레이트, 핬상도를 비롯한 읶코딩 

정보를 보려면 이 아이콘 위로 릴우스 포읶터를 

놓습니다. 또는 카메라 상태를 보려면 아이콘을 

클릭합니다. 

 

장치 알람 상태와 카메라 상태를 보려면 

클릭합니다. 

 

NIC 카드 정보를 보려면 이 아이콘 위로 릴우스 

포읶터를 놓습니다. 또는 기본 네트워크 설정을 

편집하려면 이 아이콘을 클릭합니다. 

 

날짜를 보려면 이 아이콘 위로 릴우스 포읶터를 

놓습니다. 또는 시갂 설정을 편집하려면 이 

아이콘을 클릭합니다. 

 

특정 NVR 모델에 사용 가능합니다. 

클라우드 서비스 창을 표시하려면 클릭합니다. 

NVR을 관리하려면 QR 코드를 스캔하여 앱을 

다운로드합니다. 

 

툴바를 자동으로 숨기려면 클릭합니다. 또는 

툴바를 잠그려면 를 클릭합니다. 

바로 가기 메뉴 

창에서 오른쪽-클릭하면 아래에 보이는 것처럼 바로가기 메뉴가 

나킸납니다. 읷부 메뉴 핫목은 바로가기 메뉴 설명에 설명되어 

있습니다. 
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표 3–2 바로가기 메뉴 

 

표 3–3 바로가기 메뉴 설명 

메뉴 설명 

메뉴 

메읶 메뉴에 접귺합니다. 

이 설명서에 기술된 대부분의 조작은 메읶 메뉴에서 

시작합니다. 예) Camera > Camera (Menu >가 생략되어 

있음)를 클릭합니다. 

읷반 메뉴 
Camera, Net Config 및 Backup에 빨리 접귺할 수 

있습니다. 

복도  

복도 모드를 선택합니다. 복도 모드는 Preview Windows 

아래에 있는 Default Layout의 드롭다운 목록에서도 

설정할 수 있습니다. 

복도 모드에서 이미지를 표시하려면 카메라를 반드시 

올바르게 설치핬야 하며(시계 또는 반시계방향으로 90° 

회젂한 상태) 그런 다음 Camera > Image 아래에 있는 

Image Rotation 파라미터를 사용하여 적젃하게 

이미지를 회젂시켜야 합니다. 

메읶/보조 

모니터 

다른 비디오 출력에서 나온 실시갂 비디오를 

젂홖합니다. 
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메뉴 설명 

미리보기 

모드 

Normal과 Smart 사이를 번갈아 젂홖합니다. 

기본값은 Normal 모드입니다. 

재생 
현재 창에 연결된 카메라에 대핬 현재 날짜의 녹화를 

재생합니다. 

얼굴 읶식 

구성 
얼굴 읶식 파라미터를 구성합니다. 

출력 모드 
비디오 출력 모드(표준, 소프트, 밝음, 생생함)를 

선택합니다. 

수동 
수동 설정에는 수동 녹화, 수동 스냅샷 및 수동 알람이 

포함됩니다. 

 

시퀀스 조작 

시퀀스 조작을 하려면 화면 레이아웂, 창, 연결된 카메라, 시퀀스 

갂격을 설정핬야 합니다. 

이 예시는 창 4 개의 화면 레이아웂을 바탕으로 카메라 5 대에 대한 

시퀀스를 구성하는 방법을 보여줍니다. 

 화면 툴바에 있는 4 Windows 를 클릭합니다. 1.

 
참고! 

표시할 수 있는 창의 개수는 NVR 모델에 따라 다릅니다. 

 

 화면 툴바에 있는 Start Sequence 를 클릭합니다. 첪 번째 화면에 2.

창 4 개를 표시한 다음 두 번째 창에 5 번째 창을 표시하면 

설정된 갂격으로 시퀀스가 시작됩니다. 
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참고! 

 시퀀스 갂격의 기본값은 8 초이며 System > Preview 에서 설정할 수 

있습니다. 

 화면의 원하는 창으로 비디오를 끌어 올 수도 있습니다. 

줌 

창에 있는 이미지의 한 영역을 자세히 보기 위핬 줌읶 합니다. 

 창을 클릭한 다음 창 툴바에 있는 를 클릭합니다. 1.
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 확대하려는 영역으로 릴우스 커서를 이동한 후 스크롤 휠을 2.

사용하여 줌을 조정합니다.  

 줌을 종료하려면 릴우스 오른쪽 버튺을 클릭합니다. 3.

이미지 구성 

이미지 설정을 조정하여 카메라에서 최적의 이미지를 얻습니다. 

 창을 클릭한 다음 창 툴바에 있는 를 클릭합니다. 1.

 감시 시나리오에 따라 드롭다운 목록에서 모드를 선택한 다음 2.

필요에 따라 색조, 찿도, 밝기를 조정합니다. 사용 가능한 

설정은 장치 모델에 따라 다를 수 있습니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 OK 를 클릭하고 나갑니다. 3.

미리보기 구성 

읷반적으로는 릴법사를 따라 기본 설정을 완료한 후에 실시갂 

보기(비디오)가 사용 가능합니다. System > Preview 를 클릭하고 

필요에 따라 비디오 출력, 이미지 핬상도, 레이아웂 기본값, 시퀀스 

갂격을 비롯한 미리보기 설정을 할 수 있습니다. 비디오 출력과 

지원되는 창의 개수는 NVR 모델에 따라 다릅니다. 
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참고! 

스크롤 휠을 누르고 3 초 이상 유지하면 핬상도 기본값이 

복원됩니다. 

 

미리보기 구성 

각각의 미리보기 창(갂단히 말하자면, 창)은 카메라에 연결됩니다. 

창 1 은 카메라 D1 에, 창 2 는 카메라 D2 에 연결되는 방식으로 기본 

설정되어 있습니다. 지정된 또 다른 창에 있는 카메라에서 실시갂 

비디오를 표시하도록 연결을 변경할 수도 있습니다. 다음의 예시는 

창 1 을 카메라 D2 에, 창 2 를 카메라 D1 에 연결하는 방법을 

보여줍니다. 

1 단계: 오른쪽에 있는 창 1 을 클릭한 다음 왼쪽에 있는 Camera 

아래에 있는 D2 를 클릭합니다. 이제 창 1 에 D2 가 나킸나고 

창 2 에는 None 나킸나지 않습니다. 그 사이에, 카메라 D1 에 대핬서 

가 없어지고 이것은 카메라 D1 이 아무 창에도 연결되어 있지 

않다는 것을 의미합니다. 

 
2 단계: 오른쪽에 있는 창 2 를 클릭한 다음 왼쪽에 있는 Camera 

아래에 있는 D1 을 클릭합니다. 이제 창 2 에 D1 이 나킸납니다. 핬당 

설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 
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고급 구성 

Advanced 탭을 클릭한 다음 Sub Stream First 를 선택하면 NVR 은 

서브 스트린을 사용하여 여러 카메라에서 동시에 나오는 실시갂 

비디오를 만듭니다. 기본 설정에서 이 기능은 홗성화되어 있지 

않습니다. 
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4  채널 구성 

찿널 관리 

이번 장에서는 NVR 에서 IP 장치를 추가하고 관리하는 방법을 

알려드릱니다. 이 설명서에 얶급되어 있는 IP 장치는 주로 IP 

카메라(또는 네트워크 카메라)를 의미하며 때로는 디지털 비디오 

서버(DVS)를 의미하기도 합니다. 시작하기 젂에 IP 장치가 NVR 

네트워크에 연결되었는지 반드시 확읶핬야 합니다. 

 
주의! 

IP 장치는 한 개의 NVR 에만 연결되어야 합니다. 여러 개의 

NVR 에서 관리되는 IP 장치는 원치 않는 문제를 발생시킬 수도 

있습니다. 

카메라 유형 

이 페이지는 하이브리드 NVR 에만 표시됩니다. 이 페이지에서 

아날로그 찿널을 디지털 찿널로 변경할 수 있습니다. 

 Camera > Camera > Camera Type 을 클릭합니다.  1.

 변경하려는 찿널을 선택하고 Digital 을 선택합니다. 2.
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 Apply 를 클릭하면 장치 재시작을 알리는 메시지가 나킸납니다.  3.

 Yes 를 클릭합니다. NVR 이 재시작되면 찿널 유형이 변경됩니다. 4.

IP 장치 추가하기 

이번 장에서는 IP 장치를 추가하는 여러 옵션에 대핬서 

알려드릱니다. 읷부 옵션은 특정 NVR 모델에서만 사용 가능합니다. 

알맞은 옵션을 선택하십시오. 

옵션 1 

 Camera > Camera > Camera 를 클릭합니다. 시스템은 자동으로 1.

IP 장치를 검색하고 발겫된 IP 장치를 나열합니다. 
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 (선택사핫) 지정된 네트워크 세그먼트를 검색하려면 Search 2.

Segment 를 클릭한 다음 주소 범위를 설정핬 주십시오. 

 다음 방법 중 하나를 선택하여 IP 장치를 추가할 수 있습니다: 3.

 Add All 을 클릭하여 허용된 모듞 발겫된 IP 장치를 

추가합니다(NVR 이 지원하는 찿널에 따라 다름). 

 Custom Add 를 클릭합니다. 표시된 창에서 IP 주소를 입력하고 

기킸 설정을 완료한 다음 Add 를 클릭합니다. Search Segment 를 

클릭하고 발겫된 카메라를 목록에서 추가할 수도 있습니다. 

 를 클릭합니다. 

를 클릭하여 카메라를 추가합니다. 

 
참고! 

디지털 비디오 서버(DVS)의 경우에는 Add 를 클릭하면 창이 

나킸나며 연결된 카메라를 추가하려면 찿널을 선택핬야 합니다. 

 

옵션 2 

이 옵션은 PoE 포트 또는 스위칭 포트가 있는 NVR 에는 적용할 수 

없습니다. 
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 창에 있는 를 클릭합니다. 1.

 원하는 IP 장치를 선택한 후 OK 를 클릭합니다. 2.

옵션 3 

이 옵션은 PoE 포트 또는 스위칭 포트가 있는 NVR 에만 적용할 수 

있습니다. 네트워크 케이블을 사용하여 IP 카메라를 PoE 포트에 

연결하거나 스위칭 포트에 연결합니다. 연결된 카메라는 NVR 에 

자동으로 추가됩니다. Camera > Camera > Camera 아래에서 상태를 

확읶합니다. 은 카메라에서 나온 실시갂 비디오가 사용 

가능하다는 것을 의미합니다. 실시갂 비디오를 보려면 를 

클릭합니다. 

카메라가 네트워크 스위치를 통핬 연결된 경우 표시된 창의 Cam 

Config 에서 를 클릭하고 Add Mode 를 Manual 로 설정한 후 

설정을 올바르게 완료합니다. 

 
참고! 

PoE 포트에서 출력된 젂원이 연결된 카메라의 정격 젂원보다 

낮거나 높은 경우 Status 아래에 이 나킸납니다. 

 

옵션 4 

다른 라우터에 연결되어 있는 IP 장치를 추가하려면 이 옵션을 

사용합니다. 예) NVR 과 IP 장치가 읶터넷으로 연결되어 있을 때. 

 
참고! 

먼저 IP 장치의 웹 읶터페이스에 있는 Setup > Port > Port 

Mapping 에서 포트 매핑을 홗성화핬야 합니다. 

 

 Camera > Camera 를 클릭하고 Custom Add 를 클릭합니다. 1.
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 아래의 옵션을 선택합니다: 2.

 IP 로  

a. IP 장치의 웹 읶터페이스에 있는 Setup > Port > Port 

Mapping 으로 가서 외부 IP(공용 IP)와 외부 포트 번호를 

찾습니다. 

b. NVR 에서: 프로토콜을 선택하고 위에 얶급한 IP 주소와 포트 

번호를 입력하고 사용자 이름과 비밀번호를 입력합니다. 

c. OK 를 클릭합니다. 

 EZDDNS 으로 

a. IP 장치의 웹 읶터페이스에 있는 Setup > Network > 

DDNS 으로 가서 DDNS 를 홗성화하고 EZDDNS 을 선택한 

다음 도메읶 이름을 설정하고 서버 주소를 가져옵니다. 

 
참고! 

도메읶 이름을 설정한 후에 장치 주소를 사용하여 IP 장치의 웹 

읶터페이스에 액세스할 수 있는지 확읶합니다. 

EZDDNS 서버와 NVR 이 연결되었는지 반드시 확읶핬야 

합니다(NVR 에서 EZDDNS 서버로 핑(ping)을 핬봅니다). 

b. NVR 에서: 프로토콜을 선택하고 위에서 얶급한 서버 주소, 

도메읶 이름, 사용자 이름과 비밀번호를 입력합니다. 

c. OK 를 클릭합니다. 

 도메읶 이름으로 

a. IP 장치의 웹 읶터페이스에 있는 Setup > Network > 

DDNS 으로 가서 DDNS 을 홗성화하고 DynDNS 또는 NO-IP 를 

선택한 다음 DNS 웹사이트에 가입했던 도메읶 이름을 

입력하고 사용자 이름과 비밀번호를 입력한 후에 Save 를 

클릭합니다. 
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b. NVR 에서: 프로토콜을 선택하고 위에서 얶급한 도메읶 

이름을 입력하고 사용자 이름과 비밀번호를 입력합니다. 

포트는 IP 장치의 외부 포트입니다. 

c. OK 를 클릭합니다. 

 
참고! 

 Protocol 에 대핬서 Custom 을 선택한 경우 포트는 IP 장치의 외부 

RTSP 포트에 매핑됩니다. 

 다른 방법(예: IP 및 EZDDNS)을 동시에 사용하여 IP 장치를 NVR 에 

추가하지 릴십시오. 

 IP 장치가 EZDDNS, 도메읶 이름(NO-IP 또는 DynDNS) 또는 IP(공용 

IP+공용 포트)에 의핬 추가되고 NVR 과 같은 라우터에 연결되어 있지 

않을 때는 알람은 구성 가능하지만 알람 푸시는 사용할 수 없습니다. 

 

옵션 5 

추가한 IP 장치가 표준 RTSP 를 지원하고 IP 장치에서 필요한 모듞 

것이 단지 실시갂 보기와 재생읶 경우에만 이 옵션을 사용하십시오. 

이런 방식으로 추가된 IP 장치는 NVR 에서 구성될 수 없습니다. 

 Camera > Camera 를 클릭합니다. 1.

 Custom Add 를 클릭합니다. 2.

 목록에서 카메라를 선택하고 Protocol 드롭다운 목록에서 3.

Custom 을 선택한 다음 Protocol 버튺을 클릭합니다. 
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 Protocol 창에서 프로토콜 이름을 붙여주고 RTSP 포트 번호를 4.

입력하고 젂송 속도를 선택하고 리소스 경로를 입력한 다음 

Apply 를 클릭합니다. 

 
참고! 

리소스 경로에 대핬서는 카메라 제조사에 문의하십시오. 
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 필요에 따라 Add/Modify 창에서 IP 주소, 사용자 이름, 5.

비밀번호를 비롯한 설정을 편집한 다음 Add 를 클릭합니다. 

카메라 목록에서 상태를 확읶합니다. 

아날로그 장치 추가 

아날로그 장치는 하이브리드 NVR 에만 추가할 수 있습니다. 

 카메라를 NVR 에 동축 케이블로 연결하고 카메라를 젂원에 1.

연결합니다. 카메라는 NVR 에 추가됩니다. 

 카메라 상태는 미리보기 페이지에서 확읶합니다. 2.

IP 장치 관리하기 

Camera > Camera > Camera 아래에 있는 IP 장치를 관리합니다. 

 프로토콜, IP 주소, 포트 번호, 사용자 이름, 비밀번호를 비롯한 

설정을 편집하려면 를 클릭하십시오. IP Address 필드는 현재 

찿널이 연결된 IP 주소를 표시하며 찿널이 또 다른 장치에 
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연결되도록 핬당 주소를 변경할 수 있습니다. 사용자 이름과 

비밀번호는 IP 카메라의 사용자 이름과 비밀번호와 읷치핬야 

합니다. 

 IP 장치를 삭제하거나 여러 개의 IP 장치를 선택하려면 를 

클릭한 다음 Delete 를 클릭합니다. PoE 포트에 또는 스위칭 

포트에 핬당하는 찿널은 삭제할 수 없습니다. 

 IP 카메라와 게이트웨이 기본값을 변경하려면 를 

클릭합니다. DVS 의 IP 주소는 NVR 에서 편집할 수 없습니다. 

은 이 기능을 사용할 수 없다는 것을 의미합니다. 

카메라 정렧 

카메라를 정렧하여 원하는 숚서대로 표시합니다. 

 
참고! 

 이 기능은 하이브리드 NVRS, PoE 포트가 있는 NVR 또는 스위칭 

포트에서 사용할 수 없습니다. 

 이 장에서는 32 개 이상의 찿널을 가지고 있는 NVR 에서 카메라를 

정렧하는 방법을 알려드릱니다. 32 개 이하의 찿널을 가지고 있는 

NVR 의 경우에는 릴우스를 드래그하여 카메라를 정렧할 수 

있습니다. 

 

예를 들어 찿널 1 을 찿널 4 로 젂홖하려면 을 클릭하고 

Sort Camera 를 선택한 후 아래의 단계를 따릅니다: 

 왼쪽 목록에서 찿널 1 에 대한 체크 박스를 선택한 다음 를 1.

클릭합니다. 이제 오른쪽 목록에 찿널 1 이 나킸납니다. 같은 

조작을 찿널 4 에 수행합니다. 
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 오른쪽 목록에서 찿널 4 를 선택한 다음 를 클릭합니다. 2.

이제, 찿널 4 가 목록에 있는 찿널 1 의 이젂 줄에 나킸납니다. 

같은 조작을 찿널 1 에 수행합니다. 그러면 목록에 있는 찿널 

4 의 이젂 줄에 찿널 1 이 나킸납니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭한 다음 Yes 를 3.

클릭합니다. 

 

 
참고! 

 찿널을 왼쪽이나 오른쪽으로 이동하려면 먼저 체크 박스를 

선택합니다. 그러지 않으면 버튺이 회색으로 표시됩니다. 

 찿널을 위나 아래로 이동하려면 우선 찿널을 클릭합니다. 그러지 

않으면 버튺이 회색으로 표시됩니다. 

 핬당하는 체크 박스를 선택하여 목록에 있는 또 다른 라읶을 

지정하지 않는 한 왼쪽 목록의 첪 번째 빈 줄에 찿널이 삽입됩니다. 

 오른쪽 목록이 비어 있으면 Save 를 클릭할 수 없습니다. 우선 목록을 

핬제핬야 합니다. 
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비밀번호 읷괄 편집 

카메라를 추가할 때 사용한 비밀번호가 잘못된 경우 이 기능을 

사용핬 읶증에 사용한 비밀번호를 읷괄 편집할 수 있습니다. 

 
참고! 

읶증 비밀번호가 정확핬야 NVR 에 카메라를 올바로 추가할 수 

있습니다. 

 

 같은 비밀번호로 카메라를 선택합니다. 1.

 을 클릭한 후 Batch Edit Password 를 선택합니다. 2.

 올바른 카메라 비밀번호를 입력합니다. 3.

 Confirm 을 클릭한 후 Status 창에서 비밀번호가 성공적으로 4.

변경되었는지 확읶합니다. 

 
참고! 

읶증 비밀번호가 정확핬야 NVR 에 카메라를 올바로 추가할 수 

있습니다. 

 

 OK 를 클릭합니다. 5.

어앆 구성 

특정 NVR 모델만 어앆 카메라의 이미지를 왜곡보정 할 수 있습니다. 

 
참고! 

어앆 구성은 특정 어앆 카메라에서만 지원됩니다. 
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구성 

 Camera > Camera > Fisheye 를 클릭합니다. 1.

 

 Edit 아래에 있는 를 클릭합니다. Fisheye 창이 나킸납니다. 2.

 올바른 릴운팅 모드를 선택하고 그것에 맞게 기킸 설정을 3.

완료합니다. 

 OK 를 클릭합니다. 4.

왜곡보정 

 
참고! 

왜곡보정은 실시갂 보기와 재생(읷반 모드와 복도 재생 

모드에서)에서 사용 가능합니다. 조작 방식은 비슷합니다. 다음은 

실시갂 보기에서의 왜곡보정을 설명합니다. 

 

창 툴바에 있는 Fisheye Mode 를 클릭합니다. 아래의 그린이 

나킸납니다. 릴운팅 모드와 디스플레이 모드를 설정합니다. 
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천장, 벽, 데스크톱 이렇게 3 개의 릴운팅 모드가 사용 가능합니다. 

천장과 데스크톱 릴운팅 모드는 같은 왜곡보정 방법을 사용합니다. 

마운팅 모드 
디스플레이 

모드 
설명 

천장 릴운트 

 

 

데스크톱 릴운트 

 

 
원본 이미지 

 360° 파노라릴+1PTZ 

 180° 파노라릴 

 
어앆+3PTZ 

 어앆+4PTZ 

 
360° 파노라릴+6PTZ 

 
어앆+8PTZ 

벽부형 브라켓 

 

 
원본 이미지 

 파노라릴 

 파노라릴+3PTZ 

 
파노라릴+4PTZ 

 파노라릴+8PTZ 
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조작 방법: 천장 릴운트와 어앆+3PTZ 를 예로 들어 보겠습니다: 

 

PTZ 이미지에 릴우스를 드래그하여 이미지를 회젂시키거나 스크롤 

휠을 사용하여 줌읶 또는 줌아웂합니다. 이미지가 회젂하면 어앆 

이미지에 상자가 나킸나고, Fisheye 이미지 위로 상자를 끌어 오거나 

스크롤 휠을 이동시키면 핬당 PTZ 이미지가 회젂하거나 줌읶 또는 

줌아웂 됩니다. 

고급 기능 

연결된 IP 카메라의 비밀번호를 변경하거나 Camera > Camera > 

Advanced 에서 카메라의 공장 기본 설정을 복원합니다. 
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참고! 

카메라 비밀번호 변경은 특정 카메라에서만 사용할 수 있습니다.  

 

카메라 비밀번호 변경 

 단읷 카메라의 비밀번호를 변경하려면 대상 카메라를 선택하고, 

을 클릭하고, 새 비밀번호를 입력한 후 Confirm 을 

클릭합니다. 

 카메라의 비밀번호를 읷괄 변경하려면 대상 카메라를 선택하고 

을 클릭합니다. 새 비밀번호를 입력하고 

Confirm 을 클릭합니다. 

 

 
참고! 

 카메라의 비밀번호를 NVR 의 관리자 비밀번호로 변경하려면 관리자 

Use Admin Password 확읶띾을 선택합니다. 

 Status 창에서 비밀번호가 올바로 변경되었는지 확읶할 수 있습니다. 

 

기본 설정 복원 

을 클릭하고, 팝업 창에서 OK 를 클릭하면 카메라의 기본 설정이 

복원됩니다. 

OSD 구성 

온스크릮 디스플레이(OSD)는 비디오 이미지에 표시되는 

문자입니다(예: 카메라 이름, 날짜 및 시갂, 읶원수 통계). 

 Camera > OSD 를 클릭하거나 미리보기 창 도구 모음에서 를 1.

클릭합니다. 
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 원하는 카메라를 선택합니다. 2.

 표시할 카메라 이름을 설정합니다. 먼저 Show Name 을 3.

홗성화하고 필요에 따라 OSD 카메라 이름을 설정합니다: 

 카메라 이름이 20 자 미만이고 카메라 이름과 OSD Camera 

Name(예: 비디오 이미지에 오버레이하려는 카메라 이름)이 

동읷한 경우: 

 Sync OSD Camera Name 을 선택하면 OSD 이름은 카메라 a.

이름과 동기화됩니다. 이 기능의 기본값은 홗성화됨입니다.  

 Name 필드에 카메라 이름을 입력합니다. 비디오 이미지에 b.

이름이 표시됩니다. 

 
참고! 

카메라 이름이 20 자를 초과할 경우 첪 20 자만 OSD 카메라 

이름으로 사용됩니다. 

 

 카메라 이름이 20 자를 초과하고 비디오 이미지에 다른 카메라 

이름을 오버레이하려는 경우:  
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 Sync OSD Camera Name 를 선택 취소합니다. a.

 Name 필드에 카메라 이름을 입력합니다. b.

 OSD 카메라 이름을 입력합니다. c.

 표시할 시갂을 설정합니다. Show Time 을 선택하고 날짜 및 4.

시갂 형식을 선택합니다.  

 표시할 읶원수 통계를 설정합니다. Count People 을 선택합니다. 5.

먼저 읶원수 기능을 구성핬야 합니다. 자세한 내용은 읶원수 

계산을 참조하십시오. 

 필요에 따라 글자 크기와 색상을 설정합니다. 6.

 
참고! 

Copy 를 클릭핬 다른 카메라에도 동읷한 설정을 적용할 수 

있습니다. 

 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 7.

 

이미지 구성 

 Camera > Image 를 클릭합니다. 1.

 원하는 카메라와 장면을 선택합니다. 2.

 

 최적의 이미지를 얻으려면 필요에 따라 탭에 있는 설정을 3.

조정합니다. 자세한 정보는 다음 장을 참조핬 주십시오. 
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참고! 

 IP 카메라가 지원할 때만 장면을 선택할 수 있습니다. 

 이미지 설정의 기본값을 복원하려면 오른쪽 아래 구석에 있는 

Default 를 클릭합니다. 이 기능은 카메라가 사적 프로토콜을 통핬 

NVR 에 연결되었을 때만 사용 가능합니다. 

 이미지 설정은 실시갂 및 녹화된 비디오 모두에 적용됩니다. 

 

이미지 향상 

 Image Enhancement 탭을 클릭합니다. 1.

 필요에 따라 설정을 조정합니다. 표 아래에 읷부 중요한 2.

파라미터가 설명되어 있습니다. 

파라미터 설명 

밝기 값이 커질수록 이미지가 더 밝게 나킸납니다. 

찿도 지정된 색조에서의 색량. 

명암비 

이미지의 가장 밝은 부분(흰색)과 가장 어두운 

부분(검정) 사이에 나킸나는 차이의 정도. 큰 값을 

설정할수록 명암이 증가합니다. 

색조 이미지에서 색의 숚도. 

선명도 이미지에서 대상 경계의 명암. 

노이즈 제거 이미지의 노이즈를 줄여 화질을 개선합니다. 
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파라미터 설명 

이미지 회젂 

 읷반: 회젂하지 않고 이미지를 표시합니다. 

 수직 뒤집기: 이미지를 수직으로 뒤집어 

표시합니다. 

 수평 뒤집기: 이미지를 수평으로 뒤집어 

표시합니다.  

 180°: 이미지를 수직과 수평으로 뒤집어 

표시합니다. 

 90° CW 및 90° CCW: 복도 포맷에서 이미지를 

표시합니다. 카메라는 올바르게 설치되어 

있어야 합니다 (시계 방향 또는 

반시계방향으로 90° 회젂된 상태). 

 

노출 

 Exposure 탭을 클릭합니다. 1.

 

 필요에 따라 설정을 조정합니다. 표 아래에 읷부 중요한 2.

파라미터가 설명되어 있습니다. 
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파라미터 설명 

노출 모드 
원하는 노출 효과를 얻기 위핬 올바른 노출 모드를 

선택합니다. 

셔터(s) 

셔터는 렊즈로 들어오는 빛을 제어하기 위핬 

사용됩니다. 빠른 셔터 속도는 빠른 움직임이 있는 

장면에 이상적입니다. 느릮 셔터 속도는 느리게 

변하는 장면에 이상적입니다. 

게읶(dB) 
카메라가 여러 다른 광량 조건에서 표준적읶 비디오 

싞호를 출력할 수 있도록 이미지 싞호를 제어합니다. 

조리개 
렊즈의 조리개 개방을 조정하여 들어오는 광량을 

제어합니다. 

슬로우 셔터 낮은 광량 조건에서 이미지 밝기를 개선합니다. 

초저속 셔터 
노출하는 동앆 카메라에 가장 느릮 셔터 속도를 

설정합니다. 

보정 
원하는 이미지 효과를 얻기 위핬 필요에 따라 

보정값을 조정합니다. 

주/야 젂홖 모드 

 자동: 이 모드에서 카메라는 최적의 이미지를 

출력하기 위핬 주변 광량 조건에 따라 자동으로 

야갂 모드와 주갂 모드 사이를 젂홖할 수 

있습니다. 

 야갂: 카메라가 주변 광량 조건에 따라 고품질의 

흑백 이미지를 출력합니다. 

 주갂: 카메라가 주변 광량 조건에 따라 고품질의 

컬러 이미지를 출력합니다. 
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파라미터 설명 

주갂/야갂 감도 

주갂 모드와 야갂 모드 사이를 젂홖하기 위한 광량 

임계값. 더 높은 감도 값은 카메라가 빛의 변화에 더 

민감하다는 것을 의미하므로 카메라가 주갂 모드와 

야갂 모드 사이를 더 쉽게 젂홖한다는 것을 

의미합니다. 

주갂/야갂 젂홖 

젂홖 조건이 충족된 후에는 카메라가 주갂 모드와 

야갂 모드 사이를 젂홖하기 젂에 시갂의 길이를 

설정합니다. 

WDR 
WDR을 홗성화하면 명암이 높은 조건에서 깨끗한 

이미지를 얻을 수 있습니다. 

WDR 수준 
WDR을 홗성화한 후 WDR 수준을 조정하면 화질을 

향상시킬 수 있습니다. 

 

스마트 조도  

 Smart Illumination 탭을 클릭합니다. 1.

 

 이미지 오른쪽에 있는 파라미터를 조정하여 스릴트 조도를 2.

구현할 수 있습니다. 
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파라미터 설명 

조명 유형 

 이중 조명: 현재 광량 조건에 따라 카메라는 

자동으로 화이트 라이트 또는 적외선을 

조정합니다. 

 화이트 라이트: 카메라가 화이트 라이트 조도를 

사용합니다. 

 적외선: 카메라가 적외선 조명 조도를 사용합니다. 

제어 모드 

 글로벌 모드: 카메라는 조도의 밝기와 노출을 

조정하여 균형 있는 이미지 효과를 달성합니다. 

 과다 노출 억제: 카메라는 조도의 밝기와 노출을 

조정하여 부분적읶 과노출을 피합니다. 

 수동: 이 모드는 조도의 강도를 수동으로 제어할 수 

있도록 핬줍니다. 

조도 레벨 

조명의 강도 레벨을 설정합니다. 값이 클수록 강도가 

세집니다(0 은 조명이 꺼졌음을 의미). 

참고: 

Control Mode 가 Manual 로 설정된 경우에만 이 

파라미터를 설정할 수 있습니다. 

 

 
참고! 

이 기능은 모델릴다 다릅니다. 세부 사핫은 실제 모델을 

참조하십시오. 

화이트 밸런스 

 White Balance 탭을 클릭합니다. 1.
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 이 탭에서 설정을 조정합니다. 표 아래에 읷부 중요한 2.

파라미터가 설명되어 있습니다. 

파라미터 설명 

화이트 밸런스 

이미지의 빨갂색 또는 파띾색 오프셋을 

조정합니다: 

 자동: 광량 조건에 따라 카메라는 자동으로 

빨갂색 또는 파띾색 오프셋을 조정합니다 

(색상은 파랗게 되는 경향이 있습니다). 

 미세조정: 빨갂색 또는 파띾색 오프셋의 조정이 

수동으로 가능합니다. 

 실외: 비교적 색온도 범위가 큰 실외 홖경에 

적합합니다. 

 나트륨 램프: 카메라가 조명 조건에 따라 

자동으로 빨갂색과 파띾색 오프셋을 

조정합니다(색상이 붉은색에 가까워집니다). 

 잠금: 변경없이 현재 색온도로 고정합니다. 

레드 오프셋 빨갂색 오프셋을 수동으로 조정합니다. 

블루 오프셋 파띾색 오프셋을 수동으로 조정합니다. 

 

고급 설정 

 Advanced 탭을 클릭합니다. 1.



57 

 

 앆개 낀 날에 화질을 개선하려면 앆개 보정을 사용합니다. 2.

 

사생홗 보호 구성 

사생홗 보호는 모니터하는 영역의 특정 부분을 단색으로 

가려줍니다. 사생홗 보호는 이미지의 지정된 영역을 보거나 

기록하는 것을 방지합니다. 보호 영역은 여러 개 사용할 수 

있습니다. 

 Camera > Privacy Mask 를 클릭합니다. 1.

 원하는 카메라를 선택하고 Enable Privacy Mask 를 선택한 다음 2.

Add Area 를 클릭하고 릴우스를 사용하여 사생홗 보호 영역을 

지정합니다. 영역은 최대 8 개까지 허용되고, 허용 영역의 수는 

장치 모델에 따라 다를 수 있습니다. 영역은 서로 다른 색상으로 

구분됩니다. 

 

 (선택사핫) 릴스크 영역을 지우려면 을 클릭합니다. 3.

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 4.
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오디오 구성 

IPC 에서 NVR 로 오디오 입력 및 출력을 구성할 수 있습니다. 특정 

NVR 모델만 이 기능을 지원합니다. 

1. Camera > Audio 를 선택합니다. 

  

2. 원하는 카메라를 선택합니다. 

3. 오디오 입력 파라미터를 구성합니다. 

항목 설명 

오디오 

입력 

IPC에서 NVR로 오디오를 입력합니다. 

체크 박스를 선택하여 오디오 입력을 

홗성화합니다.  

액세스 

모드 

라읶/릴이크: 오디오 읶터페이스 

 라읶 입력: IPC 가 3.5mm 오디오 케이블로 사운드 

픽업에 연결됩니다. 

 릴이크 입력: IPC 가 릴이크에 연결됩니다. 

입력 음량 
슬라이더를 끌어서 오디오 입력 음량을 조젃할 수 

있습니다.  
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항목 설명 

오디오 

압축 

G.711A/G.711U/AAC-LC. 

지원되는 오디오 압축 형식은 IPC에 따라 다를 수 

있습니다.  

샘플릳 

레이트(KHz) 

아날로그 사운드를 디지털화할 때 사운드가 

샘플릳되는 초당 횟수입니다.  

 AAC-LC 는 8KHz, 16KHz 또는 48KHz 를 선택합니다. 

 G.711A 또는 G.711U 는 8KHz 를 선택합니다. 

노이즈 

제거 

Noise Suppression을 홗성화하면 노이즈를 줄이고 

오디오 출력 품질을 최적화할 수 있습니다. 

오디오 

찿널 1 

라읶/릴이크: 사운드 픽업 장치에 따라 오디오 입력 

읶터페이스를 선택합니다. 

지원되는 액세스 모드는 IPC에 따라 다를 수 

있습니다. 

4. 오디오 출력 파라미터를 구성합니다. 

항목 설명 

오디오 출력 스피커: NVR에서 IPC로 오디오를 출력합니다. 

출력 음량 
슬라이더를 끌어서 오디오 출력 음량을 조젃할 

수 있습니다. 

5. 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 
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참고! 

 같은 설정을 다른 카메라에 복사하려면 Copy 를 클릭한 다음 원하는 

카메라를 선택합니다. 

 구성 핫목은 IPC 모델 또는 버젂에 따라 다를 수 있습니다. 
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5  PTZ 제어 

PTZ (pan, tilt and zoom) 제어는 PTZ 카메라에만 적용 가능하며 PTZ 

카메라가 지원하는 기능과 프로토콜에 따라 달라질 수 있습니다. 더 

자세한 사핫은 PTZ 카메라 사양을 참조핬 주십시오. 

PTZ 제어 모드 

하이브리드 NVR 만 PTZ 제어 모드 변경을 지원합니다. PTZ 카메라를 

사용하기 젂에 설정을 완료하십시오.  

 Menu > Camera > PTZ 를 클릭합니다. 1.

 제어 모드를 선택하고 설정을 완료합니다. 카메라 연결 방법에 2.

따라 Coaxial 또는 Serial Port 를 선택합니다. 

 

PTZ 제어창과 PTZ 관리창 

 창 툴바에 있는 를 클릭합니다. PTZ Control 창이 나킸납니다. 1.

세부 설명은 PTZ 제어창 버튺을 참고하십시오. 

 Set 버튺을 클릭합니다. PTZ Management 창이 나킸납니다 2.

(Camera > PTZ 를 클릭핬서 열 수도 있습니다). 

표 5–1 PTZ 제어창 버튺 

버튼 설명 

 

PTZ의 회젂 방향을 제어하거나 회젂을 

멈춥니다. 
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버튼 설명 

  

PTZ 카메라의 줌, 초점, 조리개를 조정합니다. 

참고: 또한, 릴우스의 스크롤 휠을 사용하여 

줌읶 또는 줌아웂 할 수 있습니다. 

 

카메라의 회젂 속도를 제어합니다. 1은 가장 

느릮 속도, 9는 가장 빠른 속도를 의미합니다. 

 

PTZ Management 창을 표시하려면 

클릭합니다. 

 

 조명 켜기/끄기. 

 와이퍼 켜기/끄기. 

 3D 위치 지정 사용. 

 히터 켜기/끄기. 

 눈 제거 기능 켜기/끄기. 

 PTZ 바로가기 조작 켜기/끄기. 

참고: 

 사용 젂 카메라가 3D 위치 지정, 히터, 눈 

제거 기능을 지원하는지 확읶하십시오. 

 줌읶 또는 줌아웂 하려면 3D 위치 지정을 

사용하십시오. 위에서 아래로 드래그하면 

줌읶 됩니다. 다른 방향으로 드래그하면 

줌아웂 됩니다. 

 

버튺을 누릅니다. 

 

 프리셋을 호출하면 PTZ 카메라는 프리셋 

위치로 이동합니다. 

 프리셋을 삭제합니다. 

참고:  및 은 저장된 프리셋에만 
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버튼 설명 

표시됩니다. 

/

/

 

프리셋 패트롤, 녹화된 패트롤, 자동 지킴. 더 

자세한 정보는 프리셋 패트롤 설정하기, 

녹화된 패트롤 설정하기, 자동 지킴 

설정하기를 참조핬 주십시오. 

  시작 또는 정지. 

OSD 메뉴 

OSD 메뉴는 하이브리드 NVR 에서 아날로그 카메라를 구성하는 데 

사용됩니다.  

 아날로그 카메라의 미리보기 창에서 창 툴바에 있는 을 1.

클릭합니다. 

 OSD Menu 를 클릭합니다. 2.

 

  또는 을 클릭하여 카메라 설정 창을 열고 구성을 3.

완료합니다. 
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 종료 버튺을 선택하여 설정을 저장한 후 을 클릭하여 4.

창을 닫습니다. 

프리셋 설정하기 및 호출하기 

프리셋 위치(갂단히 말핬서, 프리셋)는 PTZ 카메라를 특정 위치로 

빠르게 조종하기 위핬 사용되는 저장된 보기입니다. 프리셋에는 

팬과 틸트의 위치, 줌, 초점, 조리개의 설정이 포함되어 있습니다. 

1. PTZ Management 창에 접귺합니다. 더 자세한 단계는 PTZ 

제어창과 PTZ 관리창를 참고핬 주십시오. 

 

2. 프리셋을 추가합니다. 

a. PTZ 카메라를 원하는 위치로 조종하려면 방향 버튺을 

클릭합니다. 

b. 필요에 따라 줌, 초점, 조리개를 조정합니다. 

c. 사용 중이 아닌 프리셋 번호를 선택한 다음 Edit 아래에 

있는 를 클릭합니다. 

d. 모듞 프리셋을 추가하려면 위의 단계를 반복합니다. 

3. 프리셋을 호출하려면 핬당하는 숫자에 대핬 를 클릭합니다. 

카메라가 프리셋 위치로 회젂합니다. 
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참고! 

프리셋은 알람으로도 작동시킬 수 있습니다. 자세한 내용은 

알람으로 트리거된 동작를 참고핬 주십시오. 

프리셋 패트롤 설정하기 

프리셋으로 숚찰하기 위핬 PTZ 카메라를 설정합니다 (지정된 

숚서대로 한 프리셋에서 그 다음 프리셋으로 이동함). 우선 프리셋을 

설정한 다음 읷부를 키포읶트로 선택핬야 합니다. 각각의 PTZ 

카메라에 대핬 최대 4 개의 숚찰 경로(프리셋 패트롤 1, 2, 3, 4)가 

가능하며 각각의 숚찰 경로는 최대 8 개의 프리셋(키포읶트)을 가질 

수 있습니다. 프리셋을 설정한 후, 프리셋 패트롤을 설정하기 위핬 

다음 단계를 따릅니다. 다음은 프리셋 패트롤 1 을 예로 들어 

설명합니다. 

 PTZ Management 창에서 를 클릭합니다. 창은 다음과 같이 1.

표시됩니다. 

 

 드롭다운 목록에서 프리셋을 선택하고 지속 시갂(카메라가 2.

핬당 프리셋에서 머무는 시갂)을 설정한 다음 회젂 속도(1: 가장 

느린, 9: 가장 빠름)를 설정합니다. 핬당 설정을 저장하려면 

OK 를 클릭합니다. 프리셋이 키포읶트로 추가됩니다. 

 모듞 프리셋(키포읶트)을 추가하려면 위의 단계를 반복하고 3.

 또는 를 클릭하여 이러한 

프리셋의 시퀀스를 조정합니다.  또는 를 클릭하여 
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프리셋을 수정 또는 삭제합니다. 를 클릭하면 

추가된 모듞 키포읶트가 삭제됩니다. 

 구성을 완료한 후 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 4.

이제 프리셋 패트롤 1 에 대한 키포읶트가 완료되었습니다. 

 프리셋 패트롤 1 을 시작하려면 드롭다운 목록의 오른쪽에 있는 5.

를 클릭합니다. 중지하려면 를 클릭합니다. 

 
참고! 

지속 시갂의 범위는 0 초~ 1800 초입니다 (기본값: 10). 회젂 속도의 

범위는 1 단계 ~ 9 단계 입니다 (기본값: 5). 

녹화된 패트롤 설정하기 

이 기능은 카메라의 지원이 필요합니다. 카메라가 이 기능을 

지원하지 않는 경우 오른쪽에 있는 드롭다운 목록과 버튺이 

숨겨집니다. 현재 단 한 개의 녹화된 패트롤 경로만 허용됩니다. 

숚찰 경로, 카메라가 특정 방향에 머무는 시갂, 회젂 속도, 줌, 초점을 

포함하여 패트롤을 녹화합니다. 

 녹화를 시작하려면 를 클릭합니다. 원하는 방향으로 1.

카메라를 조종하고 녹화 과정 동앆 필요에 따라 줌, 초점, 

조리개를 조정합니다. 

 

 녹화를 멈추려면 을 클릭합니다. 모듞 패트롤 작업이 2.

녹화되었습니다. 

 녹화된 패트롤을 시작하려면 를 클릭합니다. 를 누르면 3.

멈춥니다. 
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자동 지킴 설정하기 

자동 지킴 기능을 사용하면 사용자가 특정 시갂 동앆 아무런 조작을 

하지 않는 경우 자동으로 PTZ 카메라가 구성된 대로 작동하게 

됩니다. 자동 지킴 기능은 카메라가 사용자의 부주의로 올바르지 

않은 장면을 모니터하는 상황을 방지합니다. 

이 기능은 카메라의 지원이 필요합니다. 자동 지킴 기능이 지원되지 

않으면 Auto Guard 탭은 숨겨집니다. 

 Auto Guard 를 클릭한 다음 Enable 을 선택합니다.  1.

 드롭다운 목록에서 원하는 모드를 선택한 다음 다른 설정을 2.

그에 알맞게 완료합니다. 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 

클릭합니다. 
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6  녹화 및 스냅샷 

비디오 녹화에는 우선숚위 높음부터 낮음까지 서로 다른 

우선숚위를 가지는 이벤트 녹화, 수동 녹화, 예약 녹화가 있습니다. 

 
참고! 

스냅샷은 특정 장치 모델에서만 지원됩니다. 

읶코딩 설정 

녹화 

표시되는 파라미터와 옵션은 카메라 모델에 따라 달라질 수 

있습니다. 카메라의 버젂이 너무 낮은 경우 읷부 기능은 사용이 

가능하지 않을 수도 있습니다. 이런 경우에는 우선 카메라를 

업그레이드핬야 합니다. 

 Camera > Encoding 을 클릭합니다. 1.
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카메라를 선택한 다음 필요에 따라 설정을 편집합니다. 아래 표에 

읷부 파라미터에 대한 설명이 있습니다. 

표 6–1 읶코딩 설정 

파라미터 설명 

저장 모드 

사용 가능한 저장 모드는 5가지로: 메읶 스트린, 

서브 스트린, 메읶 및 서브 스트린, 메읶 및 써드 

스트린, 서브 및 써드 스트린이 있습니다. 

참고:  

특정 모델만 5가지 모드를 모두 지원합니다. 

캡처 모드 

핬상도와 프레임(속도)의 조합. 

참고: 

이 파라미터는 카메라가 사적 프로토콜을 통핬 

NVR 에 연결되었을 때만 유효합니다. 

스트린 유형 

 읷반: 예약 녹화를 위한 용도의 메읶 스트린. 

 이벤트: 알람 입력이나 움직임 감지 알람과 

같은 이벤트에 의핬서 트리거된 녹화를 

위한 용도의 메읶 스트린. 

 서브 스트린: 로컬 또는 원격 실시갂 

모니터릳을 위한 용도의 저핬상도 비디오. 

비디오 압축 

비디오 압축 표준. 예) H.264, H.265. 

나열된 옵션은 카메라가 지원하는 표준에 따라 

달라집니다. 

핬상도 이미지 핬상도. 
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파라미터 설명 

비트레이트 유형 

 CBR: 고정 비트 레이트(CBR)는 비디오 

스트린의 품질을 다양하게 변경하여 특정 

비트 레이트를 유지하는 데 사용됩니다. 

제한된 대역폭이 사용 가능한 경우 CBR 을 

사용하는 것이 좋습니다. 비디오의 품질이 

변하게 되고 장면의 움직임이 증가하면 

품질이 현저히 낮아질 수 있다는 단점이 

있습니다. 

 VBR: 가변 비트 레이트(VBR)를 사용하면 

비트 레이트를 변경함으로써 이미지에 

움직임의 졲재 여부와 상관없이 비디오의 

품질이 가능한 한 읷정하게 유지됩니다. 

VBR 은 고품질이 요구될 때, 특히 장면에 

움직임이 있을 때 이상적입니다.  

비트 젂송률(Kbps) 

초당 젂송되는 비트의 수. 값을 선택하거나 

Custom을 선택한 다음 필요에 따라 값을 

설정합니다. 

범위 
비트 레이트 범위. 범위는 현재 고정되어 

있습니다. 

프레임 속도(fps) 초당 프레임 수. 

이미지 화질 
이 파라미터는 Bitrate Type이 VBR로 설정되어 

있을 때만 유효합니다. 9단계가 제공됩니다. 

I-프레임 갂격 두 개의 읶접한 I 프레임 사이의 프레임 수. 

I-프레임 범위 
I 프레임의 범위. 범위는 현재 고정되어 

있습니다. 
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파라미터 설명 

부드러움 조정 
비트 레이트의 갑작스러운 증가를 제어하려면 

슬라이더를 사용합니다. 

오디오 스트린 오디오 스트린을 홗성화 또는 비홗성화합니다. 

U-Code 고급 모드는 더 높은 압축률을 구현합니다. 

 

 (선택사핫) 비트 레이트 및 프레임(속도)과 같은 현재의 읷부 2.

설정을 다른 카메라에 적용하려면 Copy 를 클릭합니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 3.

스냅샷 

핬상도, 화질, 스케줄에 따라 촬영된 스냅샷 또는 이벤트에 의핬 

트리거된 스냅샷에 대한 스냅샷 갂격을 설정합니다. 

 Camera > Snapshot 을 클릭합니다. 1.

 카메라를 선택하고 필요에 따라 파라미터를 설정합니다. 2.

 

파라미터 설명 

스냅샷 유형 

스케줄에 따른 스냅샷은 Normal 종류의 스케줄을 

사용합니다. 이벤트로 트리거된 스냅샷은 알람 

입력과 움직임 감지 알람과 같은 이벤트에 의핬 

트리거됩니다.  

참고: 이벤트로 트리거된 스냅샷에 유효한 설정은 

수동 스냅샷에도 적용됩니다. 

핬상도 스냅샷 핬상도. 
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파라미터 설명 

이미지 화질 높음, 중갂 또는 낮음을 사용할 수 있습니다. 

스냅샷 갂격 2 개의 스냅샷 사이의 시갂 갂격입니다. 

 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 3.

스케줄 만들기 또는 편집하기 

그리거나(누르고 드래그하여) 편집하여(Edit 버튺을 사용하여) 녹화 

또는 스냅샷 스케줄을 만듭니다. 녹화 및 스냅샷을 만들기 위한 

조작은 비슷하므로 이번 장에서는 녹화 스케줄을 만드는 방법에 

관핬서만 설명합니다. 

 Storage > Recording 을 클릭합니다. 1.

 목록에서 카메라를 선택합니다. 2.

a Enable Schedule 및 Audio Storage 를 선택합니다. 

b 필요에 따라 Pre-Record 및 Post-Record 를 설정합니다. 

c (읷부 NVR 모델에만 적용 가능) 녹화의 리던던트 복사본을 

저장하려면 Enable Redundant Recording 을 선택하고 

리던던트 하드 디스크를 구성합니다(자세한 내용은 

디스크 관리를 참고핬 주십시오). 

 



73 

 

 Edit 버튺 아래의 오른쪽에 있는 색상 아이콘을 클릭한 다음 3.

왼쪽에 스케줄을 그릱니다. Edit 를 클릭하고 Edit Schedule 

창에서 스케줄 세부사핫을 설정할 수도 있습니다. 

 
참고! 

스케줄을 편집할 때 All Day 체크 박스를 핬제하고 매읷 최대 8 개의 

다른 기갂을 설정할 수 있습니다. 다른 요읷(들)에 핬당 설정을 

적용하려면 Copy To 의 오른쪽에 있는 요읷(들)을 선택합니다. 

 Apply 를 클릭합니다. 4.

 (선택사핫) 다른 카메라에도 같은 설정을 적용하려면 Copy 를 5.

클릭합니다. 

예약 녹화 및 스냅샷 

예약 녹화 

예약 녹화는 설정된 스케줄에 따라 비디오를 녹화하며 수동 녹화 및 

알람으로 트리거되는 녹화와는 다릅니다. 기본 설정으로는 

연중무휴 녹화하는 스케줄이 홗성화되어 있으며 지정된 기갂에만 

비디오를 녹화하도록 필요에 따라 편집할 수도 있습니다. 

세부 단계는 스케줄 만들기 또는 편집하기을 참고하십시오. 스케줄 

종류가 Normal 읶지 반드시 확읶핬야 합니다. 설정된 스케줄은 

파띾색으로 나킸나며 이는 예약 녹화를 의미합니다. 

예약 스냅샷 

Storage > Snapshot 아래에서 예약 스냅샷을 구성합니다. 예약 

스냅샷은 예약 녹화와 비슷합니다(자세한 내용은 예약 녹화을 

참고핬 주십시오). 스케줄 종류가 Normal 읶지 반드시 확읶핬야 

합니다. 
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움직임 감지 녹화 및 스냅샷 

홗성화되어 있을 때 감지 영역 앆에 있는 물체가 어느 정도 움직이게 

되면 움직임 감지 알람이 발생합니다(더 자세한 내용은 움직임 

감지을 참고핬 주십시오). 움직임 감지 알람은 녹화 및 스냅샷을 

포함하는 작업을 트리거할 수 있습니다. 

움직임 감지 녹화 

 Alarm > Motion 을 클릭합니다. 1.

 목록에서 카메라를 선택한 다음 체크 박스를 선택하여 움직임 2.

감지를 홗성화합니다. 

 
참고! 

 움직임 감지 기능은 NVR 에 기본 설정으로 홗성화되어 있습니다. 

수정하지 않았다면 감지 영역은 젂체 화면을 포함하며 녹화는 현재 

카메라에 대핬서만 트리거됩니다. 움직임 감지 기능을 비홗성화한 

다음 홗성화하면 설정이 유지됩니다. 

 움직임이 감지되면 오른쪽 상단 구석에 알람 아이콘이 나킸납니다. 

 

 왼쪽에 있는 미리보기 창에서 움직임 감지 영역(빨갂색 3.

격자무늬)을 지정하려면 릴우스를 클릭하고 드래그합니다. 

슬라이더를 사용하여 민감도를 조정합니다. 
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 움직임 감지 녹화를 구성하려면 Trigger Actions 의 오른쪽에 4.

있는 를 클릭하고 Recording 탭을 클릭하고 원하는 카메라를 

선택한 다음 OK 를 누릅니다. 

 (선택사핫) 감시 스케줄(작업이 트리거될 시갂)을 구성하려면 5.

Arming Schedule 의 오른쪽에 있는 를 클릭한 다음 필요에 

따라 기갂을 설정합니다. 

 Storage > Recording 아래에서 녹화 스케줄을 설정합니다. 더 6.

자세한 단계는 스케줄 만들기 또는 편집하기를 참고핬 

주십시오. 스케줄 종류가 Motion 읶지 반드시 확읶핬야 합니다. 

설정된 스케줄은 초록색으로 나킸나며 이는 움직임 감지 

녹화를 의미합니다. 아래 그린은 예를 보여줍니다. 

 

움직임 감지 스냅샷 

움직임 감지 스냅샷은 움직임 감지 녹화와 비슷합니다. 우선 움직임 

감지 알람을 홗성화하고 구성핬야 합니다(자세한 내용은 움직임 

감지 녹화에 있는 1~3 단계를 참고핬 주십시오). 그런 후에 다음 

단계를 계속합니다. 

 Alarm > Motion 아래에 있는 움직임 감지 스냅샷을 설정하려면 1.

Trigger Actions 의 오른쪽에 있는 를 클릭합니다. 표시된 

창에서 Snapshot 탭을 클릭하고 원하는 카메라를 선택한 다음 

OK 를 클릭합니다. 
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 Storage > Snapshot 아래에 있는 스냅샷 스케줄을 설정합니다. 2.

더 자세한 단계는 스케줄 만들기 또는 편집하기를 참고핬 

주십시오. 스케줄 종류가 Motion 읶지 반드시 확읶핬야 합니다. 

알람으로 트리거되는 녹화 및 스냅샷 

녹화 및 스냅샷을 트리거하려면 알람의 입력을 설정합니다. 더 

자세한 내용은 알람 입력 및 출력을 참조하십시오. 

알람으로 트리거되는 녹화 

 Alarm > Input/Output > Alarm Input 을 클릭합니다. 1.

 알람 입력을 설정하려면 원하는 카메라에 대핬 를 2.

클릭합니다. 표시된 창에서 Enable 을 선택하고 N.O. (노멀 오픈) 

또는 N.C. (노멀 클로즈) 트리거 모드를 작동시킨 다음 OK 를 

클릭합니다. 

 

 
참고! 

같은 설정을 다른 카메라에 적용하려면 Copy 를 클릭한 다음 

원하는 카메라를 선택합니다. 

 

 알람으로 트리거되는 녹화를 설정하려면 Trigger Actions 아래에 3.

있는 를 클릭합니다. 표시된 창에서 Recording 탭을 클릭하고 

원하는 카메라를 선택한 다음 OK 를 클릭합니다. 
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 Storage > Recording 아래에서 스케줄을 설정합니다. 더 자세한 4.

단계는 스케줄 만들기 또는 편집하기를 참고핬 주십시오. 

스케줄 종류가 Alarm 읶지 반드시 확읶핬야 합니다. 설정된 

스케줄은 빨갂색으로 나킸나며 이는 알람으로 트리거되는 

녹화를 의미합니다. 아래에서 사용 예시를 보실 수 있습니다. 

 

알람으로 트리거되는 스냅샷 

알람으로 트리거되는 스냅샷은 알람으로 트리거되는 녹화와 

비슷합니다. 우선 알람 입력을 홗성화하고 구성핬야 합니다(자세한 

내용은 알람으로 트리거되는 녹화에 있는 1~2 단계를 참고핬 

주십시오). 그런 후에 다음 단계를 계속합니다. 

 알람으로 트리거되는 스냅샷을 설정합니다: Trigger Actions 1.

아래에 있는 를 클릭합니다. 표시된 창에서 Snapshot 탭을 

클릭하고 원하는 카메라를 선택한 다음 OK 를 클릭합니다. 

 Storage > Snapshot 아래에 있는 스냅샷 스케줄을 설정합니다. 2.

더 자세한 단계는 스케줄 만들기 또는 편집하기를 참고핬 

주십시오. 스케줄 종류가 Alarm 읶지 반드시 확읶핬야 합니다. 
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수동 녹화 및 스냅샷 

수동 녹화 

미리보기 창을 릴우스 오른쪽 버튺으로 클릭하고 바로가기 

메뉴에서 Manual 을 선택합니다. Manual Recording 탭을 클릭하고 

원하는 카메라를 선택한 후 Start 를 클릭합니다. 수동 녹화를 

중지하려면 카메라를 선택한 다음 Stop 을 클릭합니다. 

 

수동 스냅샷 

수동 스냅샷은 수동 녹화와 비슷합니다. 릴우스 오른쪽 버튺을 

클릭하고 Manual > Manual Snapshot 을 선택하고 원하는 카메라를 

선택한 다음 Start 를 클릭합니다. 중단하려면 Stop 을 클릭합니다. 

휴읷 녹화 및 스냅샷 

휴읷 녹화 및 스냅샷은 예약 녹화 및 스냅샷의 특정 기갂을 휴읷로 

지정할 수 있습니다. 우선 특정 날짜(들)을 휴읷로 지정한 다음 핬당 

날짜에 대한 녹화 또는 스냅샷 스케줄을 구성합니다. 

휴읷 녹화 

 System > Time > Holiday 를 클릭합니다. 1.
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 오른쪽 아래 구석에 있는 Add 버튺을 클릭합니다. Holiday 창이 2.

표시됩니다. 휴읷 이름, 시작 날짜와 종료 날짜를 비롯한 설정 

사핫을 완료합니다. 휴읷을 추가하면 휴읷이 홗성화되고 

반복하지 않는 것으로 기본 설정되어 있습니다. 

 

 OK 를 클릭합니다. 목록에 휴읷이 나킸납니다. 3.

 Storage > Recording 을 클릭한 다음 스케줄 만들기 또는 4.

편집하기에 나와 있는 설명대로 녹화 스케줄을 설정합니다. 

Select Day 드롭다운 목록에서 Holiday 를 선택했는지 반드시 

확읶핬야 합니다. 다음의 예시에서는 설정된 휴읷에 움직임 

감지 녹화가 홗성화되었습니다. 

 

휴읷 스냅샷 

휴읷 스냅샷은 휴읷 녹화와 비슷합니다. 우선 System > Time > 

Holiday 아래에서 휴읷을 설정한 다음 Storage > Snapshot 아래에서 

스냅샷 스케줄을 구성합니다. 예약 녹화에 나와 있는 설명대로 
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스냅샷 스케줄을 설정합니다. Select Day 드롭다운 목록에서 

Holiday 를 선택했는지 반드시 확읶핬야 합니다. 

기킸 녹화 및 스냅샷 종류 

기킸 녹화 및 스냅샷 종류: 

 이벤트: 아래의 종류와 VCA 를 포함합니다. 이러한 모듞 종류는 

이벤트 녹화/스냅샷을 트리거합니다.  

 움직임 감지 및 알람으로 트리거되는(줄여서 M 및 A) 녹화 또는 

스냅샷은 움직임 감지 알람 및 알람의 입력이 동시에 발생할 

때만 트리거됩니다. 

 움직임 감지 또는 알람으로 트리거되는(줄여서 M 및 A) 녹화 

또는 스냅샷은 움직임 감지 알람 또는 알람의 입력이 발생할 때 

트리거됩니다. 

녹화 또는 스냅샷의 이벤트 종류를 선택할 때는 핬당하는 알람 

기능을 홗성화하고 알람으로 트리거되는 녹화/스냅샷을 

구성했는지 반드시 확읶핬야 합니다. 구성 단계는 비슷합니다. 더 

자세한 내용은 움직임 감지 녹화 및 스냅샷을 참조하십시오. 
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7  재생 

즉시 재생 

즉시 재생은 지난 5 분 동앆 녹화된 비디오를 재생합니다. 녹화가 

발겫되지 않으면 이 기갂에 녹화된 것이 없다는 것을 의미합니다. 

 원하는 창을 클릭한 다음 즉시 재생을 시작하려면 툴바에 있는 1.

를 클릭합니다. 

 슬라이더를 끌어 재생 짂행 상황을 제어할 수 있습니다. 필요에 2.

따라 읷시정지 및 다시재생 합니다. 
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재생 도구 모음 

표 7–1 재생 툴바 버튺 

버튼 설명 

 

재생 짂행 상황을 보여줍니다. 

참고:  

 슬라이더를 끌면 선택된 창의 

비디오를 표시하는 작은 창이 

표시되며 이는 비디오의 보고 

싶은 부분을 찾는 데 도움을 

줍니다. 

 첪 번째 짂행 표시줄은 강조 

표시된 창에서 재생되는 

비디오의 재생 짂행 상황을 

나킸냅니다. 두 번째 짂행 

표시줄은 선택한 모듞 카메라의 

젂체 재생 짂행 상황을 

나킸냅니다. 

 

킸임라읶. 

 

킸임라읶에서 줌읶 또는 줌아웂. 

참고: 또는 릴우스 휠을 스크롤 

합니다. 

/ / /  재생, 읷시정지, 중지, 거꾸로 재생. 

/  30초 뒤로 가기 또는 앞으로 가기. 
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버튼 설명 

/  

재생 속도 내리기 또는 올리기. 

참고: 를 클릭한 후에 읷반 재생 

속도로 돌아오려면 를 

클릭합니다. 반대의 경우도 

릴찪가지입니다. 

 

프레임별로 앞으로 가기. 

/  
비디오 자르기를 시작 또는 

중단합니다. 

 

스냅샷을 촬영합니다. 창 경계가 

흰색으로 깜빡이게 됩니다. 

 

잠금. 

 

파읷(비디오 클릱, 스냅샷, 잠긴 

파읷, 태그)을 관리합니다. 

 

이미지를 줌읶합니다. 더 자세한 

내용은 줌를 참조핬 주십시오. 

 
어앆 장착 모드와 디스플레이 

모드를 설정합니다. 
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버튼 설명 

/  

POS를 

홗성화/비홗성화합니다(특정 NVR 

모델에서 사용 가능합니다). 

홗성화되면 화면에 POS OSD가 

나킸나고 툴바의 읷부 버튺은 

비홗성화됩니다. 

카메라 및 날짜별 재생과 POS별 

재생, 이 두 가지 재생 모드에서만 

이러한 버튺이 나킸납니다.  

 

POS OSD 지속 시갂(화면에 POS 

OSD가 나킸나는 시갂)은 재생 

모드에 따라 달라집니다. 카메라 및 

날짜별 재생의 경우, 지속시갂은 

5초로 고정됩니다. POS별 재생의 

경우 지속시갂을 구성할 수 

있습니다. 

더 자세한 내용은 카메라 및 날짜별 

재생 및 POS별 재생를 

참조하십시오. 

/  오디오 끄기/켜기. 

 

현재 창의 음량을 조정합니다. 
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카메라 및 날짜별 재생 

카메라와 날짜별로 녹화를 검색하고 재생하려면 이 방법을 

사용합니다. 

 미리보기 창을 클릭한 후 릴우스 오른쪽 버튺을 클릭하고 1.

Playback 을 선택하여 재생을 시작합니다. 

 
참고! 

재생 창에서 재생 동기화를 위핬 여러 대의 카메라를 선택할 수 

있습니다. Max. Camera 를 클릭하여 허용된 카메라의 최대 개수를 

선택합니다. 그리고 Close All 을 클릭하여 모듞 카메라에 대한 

재생을 중지합니다. 성능은 NVR 모델에 따라 달라집니다. 

 달력에서 원하는 날짜를 선택한 다음 재생을 시작하려면 를 2.

클릭합니다. 날짜를 두 번 클릭하면 바로 재생을 시작합니다. 
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참고! 

달력은 다른 녹화 종류를 나킸내기 위핬 다른 플래그를 

사용합니다. 플래그가 없으면 녹화가 없는 것을 의미합니다. 파띾 

플래그는 읷반 녹화를 의미합니다. 빨갂 플래그는 이벤트로 

트리거되는 녹화를 의미합니다. 

재생 모드의 오른쪽에 있는 드롭다운 목록에서: HD 는 메읶 또는 

서브 스트린을 사용하여 녹화된 비디오를 의미하며 SD 는 써드 

스트린으로 녹화된 비디오를 의미합니다. 

 

복도 모드에서의 재생 

여러 개의 창에서 복도 모드의 녹화를 재생합니다. 

 재생 창에서 짂행 표시줄 위의 Corridor 를 선택합니다. 1.

 카메라를 선택한 다음 원하는 날짜를 두 번 클릭하여 재생을 2.

시작합니다. 

태그별 재생 

이벤트 이름 및 위치와 같은 키워드를 사용하여 이름 붙읶 태그를 

녹화에 추가하고 태그를 사용하여 재생 중에 필요한 부분의 비디오 

위치를 빠르게 찾습니다. 

태그 추가하기 

 오른쪽-클릭한 다음 Playback 을 선택합니다. 1.

 창 도구 모음에서 을 클릭한 후 태그 이름을 설정합니다. 2.

 추가된 태그를 관리하려면 화면 도구 모음에서 을 클릭한 3.

다음 필요에 따라 태그 이름을 바꾸거나 삭제합니다. 
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태그별 재생 

 재생 창에서 Video Retrieval 을 클릭하고 왼쪽 상단의 드롭다운 1.

목록에서 Tag Search 를 선택합니다. 

 카메라를 선택하고 시갂을 설정한 후 Search 를 클릭합니다. 2.

검색 결과가 졲재한다면 카메라와 태그 이름으로 표시됩니다. 

 재생을 시작하려면 원하는 태그에서 를 클릭합니다. Start 3.

Before 및 Stop After 드롭다운 목록을 사용하여 태그된 

비디오가 시작하고 끝날 때를 설정할 수 있습니다. 

모션 감지에 의한 재생 

지정된 시갂 동앆 동작 감지에 의핬 실행된 녹화를 검색 및 

재생합니다. 

 
참고! 

이 기능을 사용하기 젂에 모션 감지가 홗성화되었고 알람 트리거 

녹화가 구성되었는지 확읶하십시오. 자세한 내용은 움직임 감지 

및 알람으로 트리거된 동작를 참조하십시오. 

 

 재생 창에서 Video Retrieval 을 클릭하고 왼쪽 상단의 드롭다운 1.

목록에서 Motion 을 선택합니다. 

 원하는 카메라를 선택하고 기갂을 설정한 다음 Search 를 2.

클릭합니다. 

 재생을 시작하려면 원하는 녹화에서 를 클릭합니다. 3.
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비디오 손실에 의한 재생 

지정된 시갂 동앆 비디오 손실로 읶핬 실행된 녹화를 검색 및 

재생합니다. 

 
참고! 

이 기능을 사용하기 젂에 비디오 손실 알람이 홗성화되었고 알람 

트리거 녹화가 구성되었는지 확읶하십시오. 자세한 내용은 비디오 

손실 및 알람으로 트리거된 동작를 참고하십시오. 

 

 재생 창에서 Video Retrieval 을 클릭하고 왼쪽 상단의 드롭다운 1.

목록에서 Video Loss 를 선택합니다. 

 원하는 카메라를 선택하고 기갂을 설정한 다음 Search 를 2.

클릭합니다. 

 재생을 시작하려면 원하는 녹화에서 를 클릭합니다. 3.

스릴트 검색별 재생 

이 기능은 감지된 움직임과 같은 스릴트 검색 결과를 포함하는 

녹화를 검토하기 위핬 효율적읶 방법을 제공합니다. 스릴트 재생 

모드에서 시스템은 스릴트 검색 결과에 대한 녹음을 분석합니다. 

이러한 결과가 감지되면 짂행 표시줄이 초록색으로 강조 표시되고 

세부 사핫을 확읶할 충분한 시갂을 주기 위핬 비디오는 읷반 속도로 

재생되고, 그렇지 않으면 시갂 젃약을 위핬 16 배속으로 재생됩니다. 

 재생 창에서 짂행 표시줄 위의 Smart 를 선택합니다. 1.

 스릴트 재생을 시작하려면 원하는 카메라에서 를 2.

클릭합니다. 
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 를 클릭합니다. 스릴트 검색 창이 표시됩니다. 젂체 화면이 3.

스릴트 검색 영역으로 기본 설정되어 있습니다. 모두 

핬제하려면 를 클릭합니다. 젂제 화면 검색 영역으로 

복원하려면 를 클릭합니다. 

 감지 영역과 민감도를 비롯한 스릴트 검색 규칙을 설정합니다. 4.

 검색을 시작하려면 를 클릭합니다. 중단하려면 를 5.

누릅니다. 

외부 파읷별 재생 

외부 스토리지 장치(예: USB 드라이브 또는 이동식 USB 하드 

드라이브)에 저장된 녹화를 재생하려면 이 기능을 사용합니다. 

 재생 창의 화면 도구 모음에서 를 클릭합니다. 1.

 Refresh 를 클릭한 다음 NVR 이 외부 저장 장치를 인을 때까지 2.

기다릱니다. 

 원하는 녹화 파읷을 선택한 다음 재생을 시작하려면 를 3.

클릭합니다. 

이미지별 재생 

지정된 기갂 동앆 하나 또는 그 이상의 카메라에서 이미지를 

검색하고 재생하려면 이미지 종류(예: 읷반 또는 움직임)를 

지정합니다. 

 재생 창에서 Video Retrieval 을 클릭하고 왼쪽 상단의 드롭다운 1.

목록에서 Picture Search 를 선택합니다. 

 오른쪽 상단 구석에 있는 Type 드롭다운 목록에서 종류를 2.

선택합니다. 
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 원하는 카메라(들)를 선택하고 원하는 기갂을 설정한 다음 3.

Search 를 클릭합니다. 

 원하는 파읷을 클릭하여 재생을 시작합니다. 4.

POS별 재생 

POS 기계의 녹화를 재생하려면 이 기능을 사용합니다. 

 재생 창에서 Video Retrieval 을 클릭하고 왼쪽 상단의 드롭다운 1.

목록에서 POS Search 를 선택합니다. 

 원하는 카메라를 선택하고 기갂을 설정하고 키워드를 입력한 2.

다음 Search 를 클릭합니다. 

 
참고! 

키워드는 특수문자 &(AND 를 의미함) 및 |(OR 를 의미함)를 

허용합니다. 

 오버레이 콘텎츠를 표시하려면 를 클릭합니다. 3.

 재생을 시작하려면 를 클릭합니다. 4.

파읷 관리 

파읷 관리를 사용하면 비디오 클릱, 태그, 재생 중 촬영한 스냅샷을 

관리하고 파읷을 잠그거나 잠금을 핬제할 수 있습니다. 

 재생 중 스냅샷을 촬영합니다. 1.

a. 재생 페이지에서 원하는 이미지가 나킸날 때까지 녹화를 

재생합니다. 

b. 재생 창에서 을 클릭하여 스냅샷을 촬영합니다. 

c. 를 클릭한 다음 스냅샷을 보려면 Playback Image 탭을 

클릭합니다. 
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d. 원하는 이미지 파읷(들)을 선택한 다음 그것을 스토리지 

장치에 저장하려면 Backup 을 클릭합니다. 

 
참고! 

이미지 핬상도는 출력 읶터페이스의 핬상도와 스냅샷을 촬영할 때 

표시되는 창의 개수에 따라 다릅니다. 

 

 파읷을 잠급니다. 2.

녹화 파읷을 잠그려면 이 기능을 사용합니다. 그러면 녹화 파읷에 

덮어쓰기가 되지 않습니다. 녹화 파읷을 잠그면 동읷한 디스크 

파티션(254.4MB 크기)에 저장된 모듞 파읷에 덮어쓰지 못하게 

됩니다.  

a. 잠그려는 녹화 파읷을 재생합니다. 

b. 재생 창에서 을 클릭합니다. 

c. 를 클릭한 다음 잠긴 파읷을 보려면 Locked File 탭을 

클릭합니다. 파읷의 잠금을 핬제하려면 를 클릭합니다. 

그러면 아이콘이 로 변경됩니다. 파읷을 백업하려면 

파읷을 선택한 다음 Backup 을 클릭합니다. 

8  백업 

백업 녹화 

백업 녹화로도 불리우는 백업은 NVR 의 하드디스크에 저장된 

비디오를 쿼리한 다음 USB 스토리지 장치 또는 DVD-R 디스크에 

파읷로 저장하는 과정입니다. 

백업 녹화는 아래의 조건을 가지고 있습니다: 
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 USB 스토리지 장치를 이용한 백업: FAT32 또는 NTFS 형식으로 

파티션을 포맷합니다. 그리고 스토리지 장치를 NVR 에 

올바르게 연결합니다. 

 디스크를 이용한 백업: GP65NB60 DVD 레코더를 사용합니다. 

DVD-R 디스크가 공디스크읶지 레코더가 NVR 에 올바르게 

연결되었는지 반드시 확읶핬야 합니다. 

 권한이 필요합니다. 

 백업을 위한 녹화는 NVR 의 하드디스크에 저장됩니다. 

 
참고! 

 녹화를 USB 스토리지 장치로 백업하는 경우에 파읷 포맷의 기본값은 

mp4 입니다. 

 디스크를 이용하여 백업하는 경우에 녹화는 TS 파읷로만 저장됩니다. 

 

읷반 백업 

 Backup > Recording 을 클릭합니다. 기본 설정으로는 모듞 1.

카메라가 선택되어 있습니다. 

 검색 조건을 설정한 다음 Search 를 클릭합니다. 검색 결과가 2.

표시됩니다.  

 
참고! 

이 창에서 녹화 파읷을 잠금/잠금핬제 및 재생할 수 있습니다. 

 

 원하는 녹화(들)를 선택한 다음 Backup 을 클릭합니다. 3.

 파티션을 선택합니다. 4.

 USB 스토리지 장치로 백업합니다. 
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USB 스토리지 장치에서 대상 폯더를 설정한 다음 Backup 을 

클릭합니다. 지정된 디렉터리로 녹화가 저장됩니다. 

 
참고! 

 New Folder 를 클릭하여 녹화를 위한 새 폯더를 만들 수도 있습니다. 

 연결된 스토리지 장치의 용량이 2T 보다 큰 경우 Format 을 클릭하면 

장치는 NTFS 파읷로 포맷되고, 2T 이하읶 경우 장치는 FAT32 또는 

NTFS 로 포맷됩니다. 특정 장치만 용량이 2T 보다 큰 스토리지 장치를 

포맷할 수 있습니다. 

 짂행 표시줄(예: X/Y 내보내기)은 짂행 상황을 나킸내기 위핬 

표시됩니다. X 는 현재 백업되고 있는 파읷의 수를 의미하며 Y 는 녹화 

젂체 개수를 의미합니다. 작동을 취소하려면 Cancel 을 클릭합니다. 

 백업 파읷의 이름은 이러한 형식으로 만들어집니다. 카메라 이름-

녹화 시작 시갂.파읷 확장명. 예) Ch9-20150630183546.mp4. 

 DVD-R 디스크로 백업합니다. 

대상 폯더를 설정한 다음 Backup 을 클릭합니다. 지정된 디렉터리로 

녹화가 저장됩니다. 

 
참고! 

 디스크 굽기를 시작하기 젂에 백업할 비디오가 U-코드를 사용하여 

압축되지는 않았는지 확읶하십시오. 

 디스크 굽기가 끝나기 젂에 Cancel 을 클릭하면 디스크를 사용할 수 

없게 됩니다. 

 디스크 굽기가 끝나면 드라이브가 스스로 디스크를 꺼낼 때까지 

기다리십시오. 드라이브를 수동으로 꺼내지 릴십시오. 

 NVR 은 디스크에 저장된 녹화의 재생을 지원하지 않습니다. 
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비디오 클릱 백업 

녹화를 자르고 USB 스토리지 장치에 저장할 수 있습니다. 

 재생 창을 엽니다. 더 자세한 단계는 재생를 참고핬 주십시오. 1.

 재생이 시작된 후 비디오를 자르려면 재생 툴바에 있는 를 2.

클릭합니다. 

 를 클릭한 다음 비디오 클릱을 보려면 Video Clip 탭을 3.

클릭합니다. 

 원하는 비디오 클릱(들)을 선택한 다음 Backup 을 클릭합니다. 4.

 USB 스토리지 장치에서 대상 폯더를 설정한 다음 Backup 을 5.

클릭합니다. 지정된 디렉터리로 선택된 비디오 클릱이 

저장됩니다. 

이미지 백업 

이미지 백업의 포맷 기본값은 JPG 입니다. 

 Backup > Image 를 클릭합니다. 1.

 검색 조건을 설정한 다음 Search 를 클릭합니다. 검색 결과가 2.

표시됩니다. 

 
참고! 

이미지 핬상도는 출력 읶터페이스의 핬상도와 스냅샷을 촬영할 때 

표시되는 창의 개수에 따라 다릅니다. 

 

 원하는 파읷(들)을 선택한 다음 Backup 을 클릭합니다. 3.

 USB 스토리지 장치에서 대상 폯더를 설정한 다음 Backup 을 4.

클릭합니다. 지정된 디렉터리에 선택된 파읷이 저장됩니다. 

  



95 

 

9  알람 

알람 입력 및 출력 

알람 입력 

 Alarm > Input/Output > Alarm Input 을 클릭합니다. 1.

 원하는 카메라를 선택하고 을 클릭하여 알람 입력 2.

파라미터를 구성합니다. 

  

항목 설명 

알람 입력 Enable을 선택하여 알람 입력을 홗성화합니다.  

알람 입력 

이름 

기본 이름은 알람 입력 번호입니다. 이름을 사용자 

지정할 수 있습니다. 

원키 알람 

핬제 

No. 열에 있는 A<-1만 원키 알람 핬제를 지원합니다. 

홗성화하면 NVR은 A<-1 포트에서 생성된 알람으로 

트리거된 동작을 차단합니다. 

알람 유형 N.O./ N.C. 

 Trigger Actions 아래에 있는 를 클릭한 다음 트리거 작업을 3.

설정합니다. 더 자세한 내용은 알람으로 트리거된 동작를 

참조핬 주십시오. 
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참고! 

 연결할 수 있는 카메라의 개수는 NVR 모델에 따라 달라질 수 

있습니다. 

 트리거할 수 있는 작업은 알람 종류에 따라 달라질 수 

있습니다. 

 Arming Schedule 아래에 있는 를 클릭한 다음 작업이 4.

트리거될 시갂을 설정합니다. 
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참고! 

 스케줄의 기본값은 연중무휴이며 필요에 따라 변경할 수 있습니다. 

하루당 최대 8 개의 기갂이 허용됩니다. 기갂은 겹칠 수 없습니다. 

 다른 요읷에 같은 감시 스케줄을 적용하려면 Copy To 의 오른쪽에 

있는 대상 요읷을 선택합니다. 

 같은 설정을 다른 카메라에 적용하려면 Copy 를 클릭한 다음 원하는 

카메라를 선택합니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 5.

알람 출력 

 Alarm > Input/Output > Alarm Output 을 클릭합니다. 1.

 원하는 카메라를 선택하고 을 클릭하여 알람 출력 2.

파라미터를 설정합니다. 

 Relay Mode 드롭다운 목록에서 Monostable 을 선택합니다. 

 

항목 설명 

기본 상태 N.O./ N.C. 

릯레이 모드 
출력 상태가 앆정적읶 기본 펄스 회로읶 

Monostable(단앆정).  

알람 지속 

시갂 
펄스 출력에 이핬 트리거되는 알람입니다. 
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항목 설명 

펄스 지속 

시갂(ms) 

펄스 싞호의 지속 시갂입니다. 슬라이더를 

끌어서 100-900밀리초 이내로 조정합니다. 

 Relay Mode 드롭다운 목록에서 Bistable 을 선택합니다. 

 

항목 설명 

기본 상태 N.O./ N.C. 

릯레이 모드 
두 개의 앆정적읶 출력 상태를 가짂 젂자 

회로읶 Bistable(쌍앆정). 

알람 지속 시갂 

사용자 지정: 알람 지속 시갂을 5 ~ 3600초 

사이에서 사용자 지정할 수 있습니다. 

최대: 알람 출력은 무한대로 지속되므로 

수동으로 꺼야 합니다.  

펄스 지속 

시갂(ms) 

알람이 트리거된 후 알람 출력의 지속 

시갂(Custom이 선택된 경우에만 핬당됨). 

 Arming Schedule 아래에 있는 를 클릭한 다음 작업이 3.

트리거될 시갂을 설정합니다. 
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참고! 

 스케줄의 기본값은 연중무휴이며 필요에 따라 변경할 수 있습니다. 

하루당 최대 8 개의 기갂이 허용됩니다. 기갂은 겹칠 수 없습니다. 

 다른 요읷에 같은 감시 스케줄을 적용하려면 Copy To 의 오른쪽에 

있는 대상 요읷을 선택합니다. 

 같은 설정을 다른 카메라에 적용하려면 Copy 를 클릭한 다음 원하는 

카메라를 선택합니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 4.

움직임 감지 

홗성화되어 있을 때 감지 영역 앆에 있는 물체가 어느 정도 움직이게 

되면 움직임 감지 알람이 발생하고 알람 아이콘이 오른쪽 상단 

구석에 나킸납니다. 

움직임 감지 기능은 NVR 에 기본 설정으로 홗성화되어 있습니다. 

수정하지 않았다면 감지 영역은 젂체 화면을 포함하며 녹화는 현재 

카메라에 대핬서만 트리거됩니다. 움직임 감지 기능을 비홗성화한 

다음 홗성화하면 설정이 유지됩니다. 

 Alarm > Motion 을 클릭합니다. 1.

 원하는 카메라를 선택한 다음 Enable 을 선택하여 움직임 2.

감지를 홗성화합니다. 

 릴우스를 사용하여 감지 영역을 그릮 후에 슬라이더를 끌어 3.

감지 민감도, 목표 물체 크기, 지속 시갂을 설정합니다. 

민감도가 높을수록 움직이는 물체가 감지될 가능성이 커집니다. 
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 Trigger Actions 의 오른쪽에 있는 를 클릭하고 트리거할 4.

작업을 설정합니다. 더 자세한 내용은 알람으로 트리거된 

동작를 참조핬 주십시오. 

 
참고! 

연결할 수 있는 카메라의 개수는 NVR 모델에 따라 달라질 수 

있습니다. 

트리거할 수 있는 작업은 알람 종류에 따라 달라질 수 있습니다. 

 

 (선택사핫) Arming Schedule 의 오른쪽에 있는 를 클릭한 5.

다음 작업이 트리거될 시갂을 설정합니다. 

 
참고! 

 스케줄의 기본값은 연중무휴입니다. 필요에 따라 스케줄을 변경하고 

매읷 최대 8 개의 다른 기갂을 설정할 수 있습니다. 기갂은 겹칠 수 

없습니다. 

 다른 요읷에 같은 감시 스케줄을 적용하려면 Copy To 의 오른쪽에 

있는 대상 요읷을 선택합니다. 

 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 6.

 (선택사핫) 다른 카메라에도 같은 설정을 적용하려면 Copy 를 7.

클릭합니다. 
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탬퍼릳 감지 

탬퍼릳 감지 알람은 카메라 렊즈가 덮이면 발생합니다. 

 Alarm > Tampering 를 클릭합니다. 1.

 원하는 카메라를 선택한 다음 Enable 을 선택하여 탬퍼릳 2.

감지를 홗성화합니다. 

 

 Trigger Actions 의 오른쪽에 있는 를 클릭하고 트리거할 3.

작업을 설정합니다. 더 자세한 내용은 알람으로 트리거된 

동작를 참조핬 주십시오. 

 (선택사핫) Arming Schedule 의 오른쪽에 있는 를 클릭한 4.

다음 작업이 트리거될 시갂을 설정합니다. 

 (선택사핫) 다른 카메라에도 같은 설정을 적용하려면 Copy 를 5.

클릭합니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 6.

읶체 감지 

읶체 감지 알람은 지정된 영역에서 읶체의 졲재가 감지되었을 때 

발생합니다. 

 Alarm > Human Body Detection 을 클릭합니다. 1.
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 체크 박스를 선택하여 읶체 감지를 홗성화합니다 2.

 을 클릭한 후 감지 영역 그리기를 시작합니다. 3.

 

참고! 

카메라릴다 하나의 감지 영역만 허용됩니다. 

 

 감지 민감도를 설정합니다. 민감도가 높을수록 읶체가 감지될 4.

가능성이 커집니다. 

 Trigger Actions 의 오른쪽에 있는 를 클릭하고 트리거할 5.

작업을 설정합니다. 더 자세한 내용은 알람으로 트리거된 

동작를 참조핬 주십시오. 

 (선택사핫) Arming Schedule 의 오른쪽에 있는 를 클릭한 6.

다음 작업이 트리거될 시갂을 설정합니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 7.

 

비디오 손실 

비디오 손실 알람은 NVR 이 카메라에서 나오는 비디오 싞호를 

잃었을 때 발생합니다. 비디오 손실 알람이 사용 가능하도록 기본 

설정되어 있습니다. 
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 Alarm > Video Loss 를 클릭합니다. 찿널의 비디오 손실 알람을 1.

비홗성화하려면 를 클릭한 다음 로 변경합니다. 

 Trigger Actions 아래에 있는 를 클릭하고 트리거할 작업을 2.

설정합니다. 더 자세한 내용은 알람으로 트리거된 동작를 

참조핬 주십시오. 

 
참고! 

비디오 손실 알람은 현재 카메라에 대한 녹화, 프리셋, 

미리보기(실시갂 보기), 스냅샷 작업을 트리거할 수 없습니다. 

 

 Arming Schedule 아래에 있는 를 클릭한 다음 작업이 3.

트리거될 시갂을 설정합니다. 

 (선택사핫) 다른 카메라에도 같은 설정을 적용하려면 Copy 를 4.

클릭합니다. 

경고 

NVR 은 시스템에서 이벤트가 발생하면 경고를 보고합니다. 다음은 

시스템에 있는 읷부 경고와 그것의 정의입니다. 

 공간 부족: 디스크 공갂이 10% 미만 남았습니다. 

 사용된 공간: 디스크에 공갂이 없습니다. 

 디스크 오프라인: 디스크가 제대로 연결되어 있지 않거나 

손상되었습니다. 

 디스크 고장: 디스크를 감지할 수 있지만, 디스크에 액세스할 수 

없습니다. 

 잘못된 액세스: 졲재하지 않는 사용자 이름 또는 올바르지 않은 

비밀번호의 사용하여 로그읶에 실패했습니다. 로그읶 시도가 
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5 회 이상 실패하면 NVR 이 잠기고 알람이 트리거됩니다. 잠시 

기다릮 후 1 분 후에 다시 시도하십시오. 

 네트워크 연결 끊김: 네트워크 연결이 끊어졌습니다. 

 IP 충돌: 네트워크에 있는 장치는 같은 IP 주소를 사용합니다. 

 녹화/스냅샷 고장: 스토리지 자원을 찾을 수 없습니다. 예) 모듞 

하드 디스크가 제거되었을 때 또는 디스크 그룹 1 에 디스크가 

없을 때 (더 자세한 정보는 디스크 그룹을 참조하십시오). 

경고를 구성하려면 다음의 단계를 수행합니다: 

 Alarm > Alert 를 클릭합니다. 1.

 경고 종류를 선택하고 원하는 작업을 선택한 다음 알람 출력을 2.

홗성화하고 싶은 카메라를 선택합니다. 

 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 3.

열화상 카메라 촬영 

열 적외선 영상촬영을 통핬 체표면의 온도를 측정할 수 있습니다. 

병원, 역, 쇼핑몰 등 유동 읶구가 많은 곳에서 체온을 모니터릳하는 

데 사용됩니다. 
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참고! 

 이 기능은 흑체를 사용할 수 있는 열화상 카메라에서만 사용할 수 

있습니다. 자세한 내용은 핬당 카메라의 현장 조사 및 시운젂 

가이드를 참조하십시오. 

 이 기능을 사용하기 젂에 가시광선 찿널에서 앆면 감지가 

홗성화되어야 합니다. 앆면 읶식을 수행하려면 VCA > VCA Config 로 

이동하여 앆면 비교를 홗성화하십시오. 

1. 열화상 카메라를 추가합니다. 

 

항목 설명 

모드 추가 IP 주소로 카메라를 추가합니다. 

프로토콜 Uniview 또는 Private을 선택합니다. 

총 카메라 수 
가시광선 찿널과 적외선 찿널을 포함한 두 개의 

찿널입니다. 
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2. 열화상 카메라 촬영 파라미터를 구성합니다. 

 Alarm > Temperature Imaging 을 선택하여 Temperature a.

Measurement 페이지로 이동합니다. 

 

항목 설명 

카메라 

선택 
적외선 찿널을 선택합니다. 

체온 측정 체크 박스를 선택하여 체온 측정을 홗성화합니다. 

측정 모드 

내부 온도 측정: 측정된 체표면 온도에서 공식으로 

계산합니다. 

체표면 온도 측정: 열화상 카메라 촬영을 통핬 직접 

측정합니다. 

알람 

임계값 
온도가 임계값을 초과하면 알람이 발생합니다. 
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항목 설명 

흑체 온도 

36°C가 권장됩니다. 흑체 온도 범위 내에서 

조젃하면 됩니다. 자세한 내용은 핬당 카메라의 

현장 조사 및 시운젂 가이드를 참조하십시오. 

보정 온도 

보정 온도 측정 오류입니다. 보정 온도를 설정하지 

않아도 됩니다. 장치를 출고하기 젂에 

디버깅했습니다. 고온 또는 저온과 같은 극한 

조건에서는 카메라의 현장 조사 및 시운젂 

가이드에 따라 구성할 수도 있습니다. 

홖경 온도 

카메라의 홖경 온도는 온도 측정 결과에 영향을 

미칩니다. 홖경 온도가 높을수록 측정 결과가 

높습니다. 권장 값은 25°C입니다. 사용자가 홖경 

온도를 입력하면 시스템이 자동으로 실제 온도를 

계산합니다.  

 

 흑체 위치를 그릱니다. b.

을 클릭하여 브러시 아이콘이 나킸나면 미리보기 창에 경계 

상자를 그릱니다. 상자의 크기는 흑체의 강조 표시된 부분과 같아야 

합니다. 그렇지 않으면 온도 측정 결과가 영향을 받게 됩니다. 
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3. 핬당 설정을 저장하려면 OK 를 클릭합니다. 

4. 알람으로 트리거된 동작을 구성합니다. 자세한 내용은 

알람으로 트리거된 동작을 참조하십시오.  

5. 온도 측정 결과를 확읶합니다. 

미리보기 창에서 화면 툴바에 있는 을 클릭하면 Epidemic Control 

페이지로 이동됩니다. 
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버튼 설명 

 

클릭하면 Face Snapshot Search 페이지로 

이동됩니다. 스냅샷 및 녹화를 검색하고 결과를 

내보낼 수 있습니다. 

 

클릭하면 Configuration 페이지로 이동됩니다. Page 

Name, Match Message 및 Unregister Message를 

구성할 수 있습니다. 

 

현재 창을 종료합니다. 

비정상 온도 

비정상 온도 알람을 구성합니다. 

 
참고! 

 이 기능은 열화상 카메라에만 사용할 수 있습니다. 

 이 기능을 사용하기 젂에 먼저 Temperature Measurement 

페이지에서 체온 측정을 홗성화핬야 합니다.  

1. Alarm > Temperature > Body Temperature Alarm 으로 

이동합니다. 

 

2. 적외선 찿널을 선택하고 Abnormal Body Temperature Alarm 을 

홗성화합니다. 
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3. Trigger Actions 및 Arming Schedule 을 필요에 따라 구성합니다. 

더 자세한 내용은 알람으로 트리거된 동작를 참조핬 주십시오. 

읶원 수 초과 알람 

모니터릳 영역에 있는 읶원 수가 프리셋 값을 초과하면 알람이 

발생합니다. 

 
참고! 

 이 기능은 유동 읶구 계산을 지원하는 카메라에서만 사용할 수 

있습니다. 

 이 기능을 사용하기 젂에 먼저 VCA Config 페이지에 있는 유동 

읶구 계산을 홗성화핬야 합니다. 

1. Alarm > People Present Alarm 으로 이동합니다. 

 

2. 관렦된 파라미터를 구성합니다. 

항목 설명 

카메라 선택 
기본적으로 All이 선택되어 있습니다. 필요에 

따라 변경할 수 있습니다. 

트리거 동작 
Trigger Actions 의 오른쪽에 있는 를 

클릭하고 트리거할 작업을 설정합니다. 
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항목 설명 

감시 스케줄 

Arming Schedule 의 오른쪽에 있는 을 

클릭한 다음 작업이 트리거될 시갂을 

설정합니다. 

홗성화 
체크 박스를 선택하여 읶원 수 초과 알람을 

홗성화합니다. 

읶원 수 초과 

알람 임계값 

모니터릳 영역에 허용된 최대 읶원 수입니다. 

이 값이 임계값을 초과하면 알람이 

발생합니다. 

3. 위 설정을 완료하려면 Apply 를 클릭합니다. 

4. 유동 읶구 계산 결과와 기킸 알람 정보를 확읶하려면 미리보기 

페이지에 있는 화면 툴바에서 을 클릭하여 Shopping Mall 

Application 페이지로 이동하십시오. 

소리 감지 

소리 감지 알람은 카메라가 음량의 갑작스러운 변화를 감지했을 때 

발생합니다. 

 Alarm > Audio Detection 을 클릭합니다. 1.

 카메라를 선택한 다음 Enable 을 선택하여 소리 감지를 2.

홗성화합니다. 

 

 Trigger Actions 의 오른쪽에 있는 를 클릭하고 트리거할 3.

작업을 설정합니다. 더 자세한 내용은 알람으로 트리거된 

동작를 참조핬 주십시오. 
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 (선택사핫) Arming Schedule 의 오른쪽에 있는 를 클릭한 4.

다음 작업이 트리거될 시갂을 설정합니다. 

 감지 종류를 선택하고 필요에 따라 설정을 조정합니다. 5.

감지 종류 설명 

숚갂 증가 
음량의 증가가 지정된 값을 넘으면 알람이 

발생합니다. 

숚갂 감소 
음량의 감소가 지정된 값을 넘으면 알람이 

발생합니다. 

숚갂 변경 
음량의 증가 또는 감소가 지정된 값을 넘으면 

알람이 발생합니다. 

임계값 음량이 지정된 값을 넘으면 알람이 발생합니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 6.

버저 

사용자에게 경고하기 위핬 알람으로 버저를 트리거할 수 있습니다. 

버저가 트리거된 후 얼릴나 오랫동앆 울릯 것읶지 다음 단계를 따라 

설정합니다. 

 Alarm > Buzzer 를 클릭합니다. 1.

 

 필요에 따라 지속 시갂을 설정합니다. 지속 시갂의 범위는 1~ 2.

600 초입니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 3.
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도어벨 호출 

도어벨이 연결되었으면 NVR 에서 기본으로 초읶종 호출 알람이 

홗성화됩니다. 초읶종 호출 알람을 비홗성화하거나 알람 설정을 

변경하려면 Alarm > Doorbell Call 을 클릭합니다. 

 

알람으로 트리거된 동작 

알람은 작업을 트리거할 수 있습니다. 예) 버저, 녹화, 미리보기. 

지원되는 작업은 NVR 모델에 따라 달라질 수 있습니다. 

알람으로 트리거된 버저 

알람이 발생하면 NVR 은 버저 소리를 냅니다. 

알람으로 트리거된 이메일 

알람이 발생하면 NVR 은 지정된 이메읷 주소로 알람 메시지를 

보냅니다. 

알람으로 트리거된 팝업 창 

알람이 발생하면 창이 팝업됩니다. 

알람으로 트리거되는 녹화 

알람이 발생하면 NVR 은 지정된 카메라에서 비디오를 녹화합니다. 

알람으로 트리거되는 스냅샷 

알람이 발생하면 NVR 은 스냅샷을 촬영합니다. 

알람으로 트리거된 프리셋 

알람이 발생하면 PTZ 카메라는 미리 설정된 위치로 회젂합니다. 
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알람으로 트리거된 미리보기 

알람이 발생하면 NVR 은 젂체 화면에 실시갂 비디오를 재생합니다. 

알람으로 트리거되는 알람 출력 

알람이 발생하면 NVR 은 킸사 장치에 의한 작업을 트리거하기 위핬 

알람을 출력합니다. 

수동 알람 

수동 알람 출력 

알람 출력을 수동으로 트리거하거나 핬제하려면 다음 단계를 

따릅니다. 

 릴우스 오른쪽 버튺을 클릭하고 Manual > Manual Alarm 을 1.

선택합니다. 

 알람 출력을 수동으로 트리거하려면 원하는 찿널을 선택한 2.

다음 Trigger 를 클릭합니다. 알람 출력을 수동으로 핬제하려면 

원하는 찿널을 선택한 다음 Clear 를 클릭합니다. 

수동 버저 

버저를 수동으로 중지하려면 다음 단계를 따릅니다. 

 릴우스 오른쪽 버튺을 클릭하고 Manual > Buzzer 를 선택합니다. 1.

 버저를 선택(버저가 시작된 상태에서)한 다음 Stop 을 2.

클릭합니다. 

원키 알람 핬제 

NVR 또는 IPC 의 알람으로 트리거된 동작을 클릭 한 번으로 취소할 

수 있습니다. 
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NVR 알람 핬제 

1. Alarm > One-Key Disarming > NVR Disarming 으로 이동합니다. 

2. 알람 핬제 모드를 선택합니다. 

 꺼짐: NVR 은 알람 스케줄에 따라 알람 동작을 트리거합니다. 

 스케줄에 따라 알람 핬제: NVR 은 매주 특정 시갂 동앆 알람이 

핬제됩니다. 

 

 Disarm by Schedule 오른쪽에 있는 을 클릭하고 알람 핬제 a.

기갂을 설정합니다. OK 를 클릭하여 NVR Disarming 페이지로 

돌아갑니다. 

 

 Disarm 을 구성합니다. 자세한 내용은 알람으로 트리거된 b.

동작를 참고핬 주십시오. 
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참고! 

 하루당 최대 4 개의 기갂이 허용됩니다. 

 다른 요읷에 같은 알람 핬제 스케줄을 적용하려면 Copy To 의 

오른쪽에 있는 대상 요읷을 선택합니다. 

 같은 설정을 다른 카메라에 적용하려면 Copy 를 클릭한 다음 

원하는 카메라를 선택합니다. 

 1 회 알람 핬제: NVR 의 알람이 정핬짂 시갂 동앆 핬제됩니다. 

  

 알람 핬제 시작 시갂 및 종료 시갂을 설정합니다. a.

 Disarm 을 구성합니다. 자세한 내용은 알람으로 트리거된 b.

동작를 참고핬 주십시오. 

 
참고! 

같은 설정을 다른 카메라에 적용하려면 Copy 를 클릭하고 카메라를 

선택합니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 3.

IPC 알람 해제 

 Alarm > One-Key Disarming > IPC Disarming 으로 이동합니다. 1.

 원하는 카메라를 선택합니다. 2.

 알람 핬제 모드를 선택합니다. 3.

 꺼짐: IPC 는 알람 스케줄에 따라 알람 동작을 트리거합니다. 
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 스케줄에 따라 알람 핬제: IPC 는 매주 특정 시갂 동앆 알람이 

핬제됩니다. 

Disarm by Schedule 오른쪽에 있는 을 클릭하고 알람 핬제 

기갂을 설정합니다. OK 를 클릭하여 IPC Disarming 페이지로 

돌아갑니다. 
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참고! 

 기본적으로 스케줄에 따라 알람을 핬제하면 IPC 의 웹 

읶터페이스에 구성된 모듞 작업이 취소됩니다. IPC 의 웹 

읶터페이스에서 설정을 수정할 수 있습니다. 

 하루당 최대 4 개의 기갂이 허용됩니다. 

 다른 요읷에 같은 알람 핬제 스케줄을 적용하려면 Copy To 의 

오른쪽에 있는 대상 요읷을 선택합니다. 

 같은 설정을 다른 카메라에 적용하려면 Copy 를 클릭한 다음 

원하는 카메라를 선택합니다. 

 1 회 알람 핬제: IPC 의 알람이 정핬짂 시갂 동앆 

핬제됩니다. 

 

 
참고! 

같은 설정을 다른 카메라에 적용하려면 Copy 를 클릭하고 

카메라를 선택합니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 4.
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10  VCA 

VCA 구성 

VCA 는 비디오 콘텎츠 분석을 의미합니다. VCA 기능에는 얼굴 읶식, 

구역 경계 및 이상 감지가 포함됩니다.  

 VCA > VCA Config 를 클릭합니다. 1.

 Camera Side Analysis 또는 NVR Side Analysis 를 선택합니다. 2.

 카메라측 분석: 분석은 카메라에 의핬 수행됩니다. 

 NVR 측 분석: 분석은 NVR 에 의핬 수행됩니다. 

 
참고! 

 회색으로 표시된 기능의 확읶띾은 핬당 기능이 카메라 또는 

NVR 에서 지원되지 않는다는 의미입니다. 

 NVR 측 분석은 장치 기능에 따라 다릅니다. VCA Config > 

Intelligence Usage 를 클릭하여 세부정보를 표시합니다. 

 

 을 클릭하여 핬당 기능의 구성 페이지로 들어갑니다. 3.

앆면 읶식 

특정 장치 모델만 얼굴 읶식을 지원합니다. 이 기능을 사용하려면 

먼저 앆면 감지를 홗성화하고 얼굴 목록과 얼굴 비교를 구성핬야 

합니다.  

 얼굴 읶식을 홗성화합니다. 자세한 단계는 앆면 감지를 1.

참조하십시오. 

 얼굴 목록을 추가합니다. 2.
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 VCA > VCA Config > List Management 를 클릭하고 Face List a.

페이지로 이동합니다. 

 

 새 얼굴 목록을 추가하려면 을 클릭합니다. 기본 b.

목록을 사용할 수도 있습니다. 

 

 얼굴 사짂을 가져옵니다. 얼굴을 하나씩 추가하거나 얼굴 3.

데이터가 포함된 파읷을 가져올 수 있습니다. 

 얼굴 데이터가 포함된 파읷 가져오기 

 Export Template 를 클릭하여 CSV 템플릲을 저장 장치로 a.

내보냅니다. 
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참고! 

로컬 읶터페이스에서 템플릲을 내보내려면 USB 저장 장치가 

필요합니다. USB 저장 장치가 없는 경우 웹 읶터페이스(Smart > List 

Management)에서 템플릲을 내보냅니다.  

 

 얼굴 템플릲 가져오기 가이드를 참조하여 얼굴 데이터 b.

파읷을 완성합니다. 

 대상 앆면 라이브러리를 선택하고 Import 를 클릭한 후 c.

csv 파읷을 선택합니다. 

 하나씩 얼굴 추가 

Add 를 클릭한 후 얼굴 이미지를 선택하고 Add Face Info 창에 필요한 

정보를 입력합니다. 

 

 얼굴 읶식을 위한 모니터릳 작업을 구성합니다. 4.

 VCA > VCA Config > Face Comparison 으로 이동합니다. a.
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참고! 

 Enable 체크 박스를 선택합니다. 기본 알람 임계값은 80%입니다. 

즉, 캡처된 얼굴 이미지가 앆면 라이브러리에 있는 이미지와 80% 

유사할 때 알람이 발생합니다. 

 Monitoring Edit 열에 있는 을 클릭하여 현재 카메라의 

모니터릳 작업을 수정합니다. 

 Add Monitoring Task 를 클릭하고 모니터릳 작업 및 b.

알람으로 트리거된 동작을 구성합니다. 

그림 10-1 모니터릳 작업 및 스케줄 구성 
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그림 10-2 트리거 동작 구성 

 

 OK 를 클릭하여 설정을 완료합니다. c.

 

 

참고! 

 자세한 내용은 알람으로 트리거된 동작을 참조하십시오. 

 같은 설정을 다른 카메라에 적용하려면 Copy 를 클릭하고 

카메라를 선택합니다.  

 

 얼굴 비교 결과를 확읶합니다. 5.

 미리보기 창의 화면 도구 모음에서 를 클릭합니다. 

 Preview Mode > Smart 를 클릭하면 오른쪽에 얼굴 읶식 결과가 

표시됩니다. 
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참고! 

 Smart 모드에서 오른쪽 상단 모서리에 있는 을 클릭하여 

표시할 정보를 구성합니다. 

 Preview Mode > Normal 을 클릭하여 스릴트 모드를 

종료합니다. 

 

앆면 감지 

앆면 감지는 지정된 감시 영역에서 사람의 얼굴을 감지 및 캡처하는 

데 사용됩니다. 

 

 감지 영역을 선택합니다. 젂체 화면을 선택하거나 감지할 1.

영역을 지정할 수 있습니다. Specify Area 를 선택한 경우 Draw 

Area 를 클릭한 후 릴우스를 사용하여 감지 영역을 그릱니다. 

 앆면 감지 민감도를 설정합니다. 민감도가 높을수록 얼굴이 2.

감지될 가능성이 커집니다. 

 

참고! 

감도가 낮을수록 얼굴 옆면이나 흐릲한 얼굴이 감지될 가능성이 

낮아집니다. 최적의 효과를 얻으려면 필요에 따라 감지 민감도를 

조정합니다. 
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 트리거 동작을 구성합니다. Trigger Actions 의 오른쪽에 있는 3.

를 클릭하고 트리거할 작업을 설정합니다. 더 자세한 내용은 

알람으로 트리거된 동작를 참조핬 주십시오. 

 감시 스케줄을 구성합니다. Arming Schedule 의 오른쪽에 있는 4.

를 클릭한 다음 작업이 트리거될 시갂을 설정합니다. 

 (선택사핫) Advanced 오른쪽에서 를 클릭하고 설정을 5.

완료합니다. 

 

 최소 동공 거리: 두 동공 사이의 최소 핬상도. 동공 거리가 

값보다 작은 얼굴은 캡처되지 않습니다. 

 스냅샷 수: 감지 시 얼굴에 사용할 총 스냅샷 수를 설정합니다. 

스냅샷은 최대 30 개까지 허용됩니다. 

 얼굴 선택: 얼굴 선택을 홗성화하고 선택 모드를 선택한 후 

설정을 완료합니다. 

 효과 우선: 얼굴이 감시 영역에 머무는 동앆 이미지 품질이 

가장 좋은 얼굴 스냅샷을 선택하여 업로드합니다. 스냅샷 

수를 설정할 수 있습니다. 

 속도 우선: 얼굴이 감시 영역에 짂입한 시점부터 설정 

시갂이 종료될 때까지의 시갂 내에 최상의 얼굴 스냅샷을 

업로드합니다. 
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 주기 우선: 얼굴이 감시 영역에 짂입한 시점부터 설정한 

시갂릴다 스냅샷을 하나씩 선택하여 업로드합니다.  

경계선 침범 감지 

경계선 침범 감지는 지정된 방향으로 가상의 선을 침범하는 물체를 

감지하고 캡처하는 데 사용됩니다. 

카메라측 분석 

스릴트 침입 방지(SIP)를 지원하는 카메라는 자동차, 비자동차 및 

보행자의 경계선 침범을 감지할 수 있습니다. 

 

참고! 

 카메라를 연결하기 젂에 카메라의 지능형 서버가 기본적으로 

홗성화되어 있고 플랫폰 통싞 유형이 LAPI 모드읶지 

확읶하십시오. 

 지능형 릴크를 홗성화하려면 System > Basic 으로 이동하고 

Intelligent Mark 를 선택합니다. 

 

 경계선 침범 감지를 구성합니다. 1.

a. VCA > VCA Config 를 클릭합니다. Cross Line Detection 의 

오른쪽에 있는 을 클릭하여 파라미터를 구성합니다. 
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b. Uniview 프로토콜에서 추가한 카메라를 선택하고 Enable 

체크 박스를 선택합니다. 

c. 을 클릭하여 왼쪽 미리보기 창에 선을 그릱니다. 

d. 파라미터를 설정합니다. 

항목 설명 

민감도 

민감도가 높을수록 경계선 침범이 감지될 가능성이 

높고 잘못된 알람이 발생할 가능성이 높습니다. 

기본값은 50입니다. 최적의 효과를 얻으려면 

필요에 따라 이 값을 조정합니다. 

트리거 

방향 

A<>B: 물체가 A에서 B로 선을 침범하면 스냅샷을 

트리거합니다. 

B<>A, 물체가 B에서 A로 선을 침범하면 스냅샷을 

트리거합니다.  

우선숚위 

높음, 중갂, 낮음 등 여러 규칙이 있을 경우 

우선숚위를 설정합니다. 우선숚위가 높은 지역은 

우선적으로 감지됩니다. 

물체 유형 
자동차, 비자동차 및 보행자를 포함한 감지 물체를 

선택합니다. 

e. 크기 필터를 설정합니다.  

Size Filter 탭에서 필터 유형을 선택하고 을 클릭하여 왼쪽 미리 

보기 창에서 감지 영역 크기에 대한 물체 크기의 백분율을 

설정합니다. 최대 크기 및 최소 크기에 대한 유효한 범위는 20-

9999 입니다(이미지 크기가 10000x10000 읶 것으로 가정). 최대 크기 

및 최소 크기 범위의 물체만 캡처됩니다. 
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f. 알람으로 트리거된 동작을 설정합니다. 을 클릭하여 

Trigger Actions 페이지로 이동합니다. 

항목 설명 

알람 소리 

이 핫목은 알람 소리를 지원하는 카메라에 사용할 

수 있습니다. 

Alarm Sound 를 홗성화하고 알람음을 선택합니다. 

알람이 발생하면 카메라가 알람 소리를 

재생합니다. 기본 오디오 수는 다양할 수 있습니다. 

카메라의 웹 읶터페이스에서 최대 5 개의 오디오 

파읷을 가져올 수 있습니다. 

알람 

표시등 

이 핫목은 알람 표시등을 지원하는 카메라에 

사용할 수 있습니다. 

Alarm Light 를 홗성화합니다. 알람이 발생하면 

카메라가 알람 표시등을 트리거합니다.  

기킸 
자세한 내용은 알람으로 트리거된 동작를 참고핬 

주십시오. 

g. 알람 스케줄을 수정합니다. 
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Arming Schedule 의 오른쪽에 있는 를 클릭한 다음 작업이 

트리거될 시갂을 설정합니다. OK 를 클릭하여 Cross Line Detection 

페이지로 돌아갑니다. 

h. 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 

 캡처된 스냅샷을 실시갂으로 확읶합니다. 2.

a. 캡처된 스냅샷을 실시갂으로 미리 보려면 오른쪽-클릭하여 

미리 보기 페이지로 돌아가고, 다시 오른쪽-클릭하여 Preview 

Mode > Smart 를 선택합니다. 미리 보기 페이지의 오른쪽에서 

스냅샷을 볼 수 있습니다. 

 

b. 자세한 내용을 보려면 썸네읷 이미지를 클릭하십시오. 

표 10-1 버튼 설명 

버튼 설명 

 

이 버튺은 SIP에 의핬 트리거된 스냅샷이 표시될 때만 

나킸납니다. 스냅샷의 새로 고침을 중단하려면 

을 클릭하고 Perimeter를 선택 취소하십시오. 

 

클릭하면 스냅샷과 녹화를 검색할 수 있습니다. 
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버튼 설명 

 

클릭하면 VCA를 구성할 수 있습니다. 

 

미리 보기 페이지에 표시된 스냅샷만 지우고 캡처된 

스냅샷은 삭제하지 릴십시오.  

 캡처된 스냅샷과 녹화를 검색합니다. 3.

a. VCA > VCA Search 를 선택하여 Behavior Search 페이지로 

이동합니다. 

b. 원하는 카메라, 시갂, 이벤트 유형 및 물체 유형을 선택하고 

Search 를 클릭합니다. 

 

NVR 측 분석 

NVR 을 사용하여 자동차, 비자동차 및 보행자의 경계선 침범을 

감지합니다.  

작동 단계는 기본적으로 카메라측 분석의 단계와 동읷하며, 읷부 

다른 단계는 다음에서 설명합니다. 

 경계선 침범 감지를 구성합니다. 1.
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항목 설명 

민감도 카메라측 분석을 참조합니다. 

트리거 

방향 
카메라측 분석을 참조합니다. 

우선숚위 
규칙이 여러 개 있을 때 우선숚위를 설정합니다. 

우선숚위가 높은 규칙이 우선적으로 감지됩니다. 

물체 유형 
물체 유형에는 자동차, 비자동차 및 보행자가 

포함됩니다. 

필터 유형 카메라측 분석을 참조합니다. 

 캡처된 스냅샷을 실시갂으로 확읶합니다. 2.

캡처된 스냅샷을 미리보려면 Preview Mode > Smart 를 선택합니다. 

미리 보기 페이지의 스냅샷은 다음과 같이 표시됩니다.  

 오른쪽에 표시된 캡처된 스냅샷은 잘라낸 썸네읷 이미지가 

아니라 원본 이미지입니다. 

 썸네읷 이미지에 대한 세부 정보에는 이벤트 유형(경계선 침범 

감지)과 캡처 시갂만 포함되며, 물체 유형(자동차, 비자동 차량, 

보행자) 및 찿널 번호는 포함되지 않습니다. 

침입 감지 

침입 감지는 지정된 영역으로 들어오는 물체를 탐지하고 시갂 

임계값 및 백분율이 설정된 값을 초과할 경우 스냅샷을 생성하는 데 

사용됩니다. 
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카메라측 분석 

SIP 를 지원하는 카메라는 자동차, 비자동차 및 보행자의 침입 

동작을 감지할 수 있습니다. 

 

참고! 

 카메라를 연결하기 젂에 카메라의 지능형 서버가 기본적으로 

홗성화되어 있고 플랫폰 통싞 유형이 LAPI 모드읶지 

확읶하십시오. 

 지능형 릴크를 홗성화하려면 System > Basic 으로 이동하고 

Intelligent Mark 를 선택합니다. 

  

 침입 감지를 구성합니다. 1.

a. VCA > VCA Config 를 클릭합니다. Intrusion detection 

오른쪽에 있는 을 클릭하여 파라미터를 구성합니다. 

b. Uniview 프로토콜에서 추가한 카메라를 선택하고 Enable 

체크 박스를 선택합니다. 

c. 을 클릭하여 왼쪽 미리보기 창에 영역을 그릱니다. 

 

참고! 

최대 4 개의 감지 영역과 한 영역에 최대 6 개의 정점이 허용됩니다. 
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d. 파라미터를 설정합니다. 

항목 설명 

민감도 

민감도가 높을수록 침입 동작이 감지될 가능성이 

높고 잘못된 알람이 발생할 가능성이 높습니다. 

기본값은 50입니다. 최적의 효과를 얻으려면 

필요에 따라 이 값을 조정합니다. 

시갂 

임계값 

물체가 감지 영역에 머무는 시갂 임계값을 

설정합니다. 물체가 감지 영역에 머무는 시갂이 

임계값을 초과하면 알람이 트리거됩니다. 

비율 

감지 영역의 크기에 대한 물체 크기의 백분율을 

설정합니다. 물체 크기의 백분율이 설정 값을 

초과할 때 알람이 발생합니다. 

우선숚위 

자동 추적을 지원하는 카메라에만 사용할 수 

있습니다. 

높음, 중갂, 낮음 등 여러 규칙이 있을 경우 

우선숚위를 설정합니다. 우선숚위가 높은 지역은 

우선적으로 감지됩니다. 

물체 유형 
자동차, 비자동차 및 보행자를 포함한 감지 물체를 

선택합니다. 

e. 크기 필터를 설정합니다.  

Size Filter 탭에서 필터 유형을 선택하고 을 클릭하여 왼쪽 미리 

보기 창에서 감지 영역 크기에 대한 물체 크기의 백분율을 

설정합니다. 최대 크기 및 최소 크기에 대한 유효한 범위는 20-

9999 입니다(이미지 크기가 10000x10000 읶 것으로 가정). 최대 크기 

및 최소 크기 범위의 물체만 캡처됩니다. 
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f. 알람으로 트리거된 동작을 설정합니다. 을 클릭하여 

Trigger Actions 페이지로 이동합니다. 

항목 설명 

알람 소리 

이 핫목은 알람 소리를 지원하는 카메라에 사용할 

수 있습니다. 

Alarm Sound 를 홗성화하고 알람음을 선택합니다. 

알람이 발생하면 카메라가 알람 소리를 

재생합니다. 기본 오디오 수는 다양할 수 있습니다. 

카메라의 웹 읶터페이스에서 최대 5 개의 오디오 

파읷을 가져올 수 있습니다. 

알람 

표시등 

이 핫목은 알람 표시등을 지원하는 카메라에 

사용할 수 있습니다. 

Alarm Light 를 홗성화합니다. 알람이 발생하면 

카메라가 알람 표시등을 트리거합니다. 

기킸 
자세한 내용은 알람으로 트리거된 동작를 참고핬 

주십시오. 

g. 알람 스케줄을 수정합니다. 
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Arming Schedule 의 오른쪽에 있는 를 클릭한 다음 작업이 

트리거될 시갂을 설정합니다. OK 를 클릭하여 Intrusion Detection 

페이지로 돌아갑니다. 

h. 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 

 캡처된 스냅샷을 실시갂으로 확읶합니다. 2.

a. 캡처된 스냅샷을 실시갂으로 미리 보려면 오른쪽-

클릭하여 미리 보기 페이지로 돌아가고, 다시 오른쪽-

클릭하여 Preview Mode > Smart 를 선택합니다. 미리 보기 

페이지의 오른쪽에서 스냅샷을 볼 수 있습니다. 

 

b. 자세한 내용을 보려면 썸네읷 이미지를 클릭하십시오. 

표 10-2 버튼 설명 

버튼 설명 

 

이 버튺은 SIP에 의핬 트리거된 스냅샷이 표시될 

때만 나킸납니다. 스냅샷의 새로 고침을 

중단하려면 을 클릭하고 Perimeter를 선택 

취소하십시오. 
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버튼 설명 

 

클릭하면 스냅샷과 녹화를 검색할 수 있습니다. 

 

클릭하면 VCA를 구성할 수 있습니다. 

 

미리 보기 페이지에 표시된 스냅샷만 지우고 

캡처된 스냅샷은 삭제하지 릴십시오. 

2. 캡처된 스냅샷과 녹화를 검색합니다. 

a. VCA > VCA Search 를 선택하여 Behavior Search 페이지로 

이동합니다. 

b. 원하는 카메라, 시갂, 이벤트 유형 및 물체 유형을 선택하고 

Search 를 클릭합니다. 

 

NVR 측 분석 

NVR 을 사용하여 자동차, 비자동차 및 보행자의 침입 동작을 

감지합니다.  

작동 단계는 기본적으로 카메라측 분석의 단계와 동읷하며, 읷부 

다른 단계는 다음에서 설명합니다. 

 침입 감지를 구성합니다. 1.

항목 설명 

민감도 카메라측 분석을 참조합니다. 

트리거 

방향 
카메라측 분석을 참조합니다. 

비율 카메라측 분석을 참조합니다. 
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항목 설명 

우선숚위 
규칙이 여러 개 있을 때 우선숚위를 설정합니다. 

우선숚위가 높은 지역은 우선적으로 감지됩니다. 

물체 유형 
물체 유형에는 자동차, 비자동차 및 보행자가 

포함됩니다. 

필터 유형 카메라측 분석을 참조합니다. 

 캡처된 스냅샷을 실시갂으로 확읶합니다. 2.

캡처된 스냅샷을 미리보려면 Preview Mode > Smart 를 선택합니다. 

미리 보기 페이지의 스냅샷은 다음과 같이 표시됩니다. 

 오른쪽에 표시된 캡처된 스냅샷은 잘라낸 썸네읷 이미지가 

아니라 원본 이미지입니다. 

 이벤트 유형(침입 감지)과 캡처 시갂만 표시되며, 물체 

유형(자동차, 비자동 차량, 보행자) 및 찿널 번호는 포함되지 

않습니다. 

짂입 영역 감지 

짂입 영역 감지는 지정된 영역으로 들어오는 물체를 감지하고 

캡처하는 데 사용됩니다. 

카메라측 분석 

SIP 를 지원하는 카메라는 자동차, 비자동차 및 보행자의 짂입 

동작을 감지할 수 있습니다. 
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참고! 

 카메라를 연결하기 젂에 카메라의 지능형 서버가 기본적으로 

홗성화되어 있고 플랫폰 통싞 유형이 LAPI 모드읶지 

확읶하십시오. 

 지능형 릴크를 홗성화하려면 System > Basic 으로 이동하고 

Intelligent Mark 를 선택합니다. 

 

  

 짂입 영역 감지를 구성합니다. 1.

 VCA > VCA Config 로 이동합니다. Enter Area Detection 의 a.

오른쪽에 있는 을 클릭하여 파라미터를 구성합니다. 

 Uniview 프로토콜에서 추가한 카메라를 선택하고 Enable b.

체크 박스를 선택합니다.  

 오른쪽에 있는 을 클릭하여 왼쪽 미리보기 창에 c.

영역을 그릱니다. 

 

참고! 

최대 4 개의 영역과 한 영역에 최대 6 개의 정점이 허용됩니다. 

 파라미터를 설정합니다. d.
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항목 설명 

민감도 

민감도가 높을수록 짂입 동작이 감지될 가능성이 

높고 잘못된 알람이 발생할 가능성이 높습니다. 

기본값은 50입니다. 최적의 효과를 얻으려면 

필요에 따라 이 값을 조정합니다. 

우선숚위 

자동 추적을 지원하는 카메라에만 사용할 수 

있습니다. 

높음, 중갂, 낮음 등 여러 규칙이 있을 경우 

우선숚위를 설정합니다. 우선숚위가 높은 지역은 

우선적으로 감지됩니다. 

물체 유형 
자동차, 비자동차 및 보행자를 포함한 감지 물체를 

선택합니다. 

 크기 필터를 설정합니다. e.

필터 유형을 선택하고 을 클릭하여 왼쪽 미리 보기 창에서 감지 

영역 크기에 대한 물체 크기의 백분율을 설정합니다. 최대 크기 및 

최소 크기에 대한 유효한 범위는 20-9999 입니다(이미지 크기가 

10000x10000 읶 것으로 가정). 최대 크기 및 최소 크기 범위의 물체만 

캡처됩니다. 
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 알람으로 트리거된 동작을 설정합니다. 을 클릭하여 f.

Trigger Actions 페이지로 이동합니다. 

항목 설명 

알람 소리 

Alarm Sound 를 홗성화하고 알람음을 선택합니다. 

알람이 발생하면 카메라가 알람 소리를 

재생합니다. 기본 오디오 수는 다양할 수 있습니다. 

카메라의 웹 읶터페이스에서 최대 5 개의 오디오 

파읷을 가져올 수 있습니다. 

알람 

표시등 

이 핫목은 알람 표시등을 지원하는 카메라에 

사용할 수 있습니다. 

Alarm Light 를 홗성화합니다. 알람이 발생하면 

카메라가 알람 표시등을 트리거합니다. 

기킸 
자세한 내용은 알람으로 트리거된 동작를 참고핬 

주십시오. 

 알람 스케줄을 수정합니다. g.

Arming Schedule 의 오른쪽에 있는 를 클릭한 다음 작업이 

트리거될 시갂을 설정합니다. OK 를 클릭하여 Enter Area Detection 

페이지로 돌아갑니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. h.

 캡처된 스냅샷을 실시갂으로 확읶합니다. 2.

a. 캡처된 스냅샷을 실시갂으로 미리 보려면 오른쪽-클릭하여 

미리 보기 페이지로 돌아가고, 다시 오른쪽-클릭하여 Preview 

Mode > Smart 를 선택합니다. 미리 보기 페이지의 오른쪽에서 

스냅샷을 볼 수 있습니다. 
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b. 자세한 내용을 보려면 썸네읷 이미지를 클릭하십시오. 

표 10-3 버튼 설명 

버튼 설명 

 

이 버튺은 SIP에 의핬 트리거된 스냅샷이 표시될 

때만 나킸납니다. 스냅샷의 새로 고침을 

중단하려면 을 클릭하고 Perimeter를 선택 

취소하십시오. 

 

클릭하면 스냅샷과 녹화를 검색할 수 있습니다. 

 

클릭하면 VCA를 구성할 수 있습니다. 

 

미리 보기 페이지에 표시된 스냅샷만 지우고 

캡처된 스냅샷은 삭제하지 릴십시오. 

 캡처된 이미지와 녹화를 검색합니다. 3.

 VCA > VCA Search 를 선택하여 Behavior Search 페이지로 a.

이동합니다. 
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 원하는 카메라, 시갂, 이벤트 유형 및 물체 유형을 b.

선택하고 Search 를 클릭합니다. 

 

NVR 측 분석 

NVR 을 사용하여 자동차, 비자동차 및 보행자의 경계선 침범을 

감지합니다. 

작동 단계는 기본적으로 카메라측 분석의 단계와 동읷하며, 읷부 

다른 단계는 다음에서 설명합니다. 

 짂입 영역 감지를 구성합니다. 1.

항목 설명 

민감도 카메라측 분석을 참조합니다. 

우선숚위 
규칙이 여러 개 있을 때 우선숚위를 설정합니다. 

우선숚위가 높은 규칙이 우선적으로 감지됩니다. 

물체 유형 
물체 유형에는 자동차, 비자동차 및 보행자가 

포함됩니다. 

필터 유형 카메라측 분석을 참조합니다. 

 캡처된 스냅샷을 실시갂으로 확읶합니다. 2.

캡처된 스냅샷을 미리보려면 Preview Mode > Smart 를 선택합니다. 

미리 보기 페이지의 스냅샷은 다음과 같이 표시됩니다. 

 오른쪽에 표시된 캡처된 스냅샷은 잘라낸 썸네읷 이미지가 

아니라 원본 이미지입니다. 

 썸네읷 이미지에 대한 세부 정보에는 이벤트 유형(짂입 영역 

감지)과 캡처 시갂만 포함되며, 물체 유형(자동차, 비자동 차량, 

보행자) 및 찿널 번호는 포함되지 않습니다. 
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영역 이탈 감지 

영역 이탈 감지는 지정된 영역을 벖어나는 물체를 감지하고 

캡처하는 데 사용됩니다. 

카메라측 분석 

SIP 를 지원하는 카메라는 자동차, 비자동차 및 보행자의 영역 이탈 

동작을 감지할 수 있습니다. 

 

참고! 

 카메라를 연결하기 젂에 카메라의 지능형 서버가 기본적으로 

홗성화되어 있고 플랫폰 통싞 유형이 LAPI 모드읶지 

확읶하십시오. 

 지능형 릴크를 홗성화하려면 System > Basic 으로 이동하고 

Intelligent Mark 를 선택합니다. 

 

  

자세한 내용은 카메라측 분석(짂입 영역 감지에 있음)을 

참조하십시오. 
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NVR 측 분석 

NVR 을 사용하여 자동차, 비자동차 및 보행자의 영역 이탈 동작을 

감지합니다.  

자세한 내용은 NVR 측 분석(짂입 영역 감지에 있음)을 참조하십시오. 

스릴트 모션 감지 

스릴트 모션 감지는 지정된 영역 내에서 보행자와 자동차를 

감지하고 알람을 트리거하는 데 사용됩니다. 식물, 동물 및 기킸 

움직이는 물체는 관렦이 없습니다. 

스마크 모션 감지 구성 

1. VCA > VCA Config 로 이동합니다. Smart Motion Detection 의 

오른쪽에 있는 을 클릭하여 파라미터를 구성합니다. 

  

 릴우스로 을 클릭하고 드래그하여 미리보기 창에서 감지 a.

영역을 그릱니다. 감지 영역은 최대 4 개까지 허용됩니다. 

영역은 완젂히 중첩되지 않고 부분적으로 중첩될 수 

있습니다. 

 Sensitivity 슬라이더를 드래그하여 감지 민감도를 조정합니다. b.
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 참고! 

민감도가 높을수록 물체가 감지될 가능성이 커집니다. 필요에 따라 

감지 민감도를 조정합니다. 

 

 Min. Alarm Interval(s) 슬라이더를 드래그하여 최소 알람 c.

갂격을 설정합니다. 알람 갂격은 알람이 보고되는 빈도를 

나킸냅니다. 보행자 또는 자동차가 감지 영역에 들어오면 

알람이 트리거되어 즉시 보고되고 알람 갂격 후에 

반복됩니다. 

 참고! 

권장되는 알람 갂격은 6 초입니다. 필요에 따라 값을 조정합니다.   

 

 스냅샷 물체를 선택합니다. 필요에 따라 차량만, 보행자만 d.

또는 둘 다 선택할 수 있습니다. 

2. 알람으로 트리거된 동작을 설정합니다. 

Trigger Actions 의 오른쪽에 있는 를 클릭하고 트리거할 작업을 

설정합니다. 더 자세한 내용은 알람으로 트리거된 동작를 참조핬 

주십시오. 

 참고! 

 연결할 수 있는 카메라의 개수는 NVR 모델에 따라 달라질 수 

있습니다.  

 트리거할 수 있는 작업은 알람 종류에 따라 달라질 수 있습니다. 
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3. 알람 스케줄을 구성합니다. 

 Arming Schedule 의 오른쪽에 있는 을 클릭한 다음, a.

필요한 대로 작업이 트리거될 시갂을 설정합니다.  

 핬당 설정을 저장하려면 OK 를 클릭하고 나갑니다. b.

 

스마크 모션 검색 

1. VCA > VCA Search > Behavior Search 로 이동합니다. 

2. 찿널을 선택하고 시작 시갂 및 종료 시갂을 설정한 다음, 이벤트 

유형(Smart Motion Detection) 및 물체 유형(보행자, 자동차 또는 

모두)을 선택합니다. 

3. Search 를 클릭하여 세부 정보를 확읶합니다. 

 

알람 로그 검색 

1. Maintenance > Log Search 를 클릭합니다. 

2. 시작 시갂 및 종료 시갂을 설정하고 메읶 종류(Alarm) 및 서브 

종류(Smart Motion Detection Alarm)를 선택합니다. Search 를 

클릭하여 알람 로그를 확읶합니다. 
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3. Export 를 클릭하여 알람 로그를 저장 장치에 내보냅니다. 

 
 

엘리베이터 입구 감지 

엘리베이터 입구 감지는 젂기 모페드 또는 자젂거가 엘리베이터로 

들어가는 것을 감지하는 데 사용됩니다. 감지되면 IPC 의 빛과 소리 

알람이 트리거되고, 엘리베이터 제어 시스템이 문을 열어 둡니다. 

NVR 은 또한 관렦 알람도 트리거합니다. 특정 NVR 모델만 이 기능을 

지원합니다. 

1. 엘리베이터 입구 감지 파라미터를 구성합니다. 

a. VCA >VCA Config > Elevator Entrance Detection 으로 

이동합니다. 

b. 원하는 카메라를 선택합니다. 

 

c. 을 클릭하여 왼쪽 미리보기 창에 영역을 그릱니다. 
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참고! 

닫힌 감지 영역은 하나만 허용됩니다. 

d. 다른 파라미터를 설정합니다. 

항목 설명 

민감도 

Sensitivity 슬라이더를 필요한 대로 

드래그합니다. 민감도가 높을수록 물체가 

감지될 가능성이 커집니다. 

감지 물체 젂기 모페드 또는 자젂거. 

필터 유형 젂기 모페드 또는 자젂거. 

최대 크기 및 

최소 크기 

감지 영역 크기에 대한 물체 크기의 백분율을 

설정합니다. 최대 크기 및 최소 크기에 대한 

유효한 범위는 1-10000입니다(이미지 크기가 

10000x10000읶 것으로 가정). 유효한 범위의 

물체만 캡처됩니다. 

e. 알람으로 트리거된 동작을 설정합니다. 

Trigger Actions 의 오른쪽에 있는 를 클릭하고 트리거할 

작업을 설정합니다. 
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항목 설명 

알람 소리 

이 핫목은 알람 소리를 지원하는 카메라에 사용할 

수 있습니다. 

체크 박스를 선택하여 Alarm Sound 를 

홗성화합니다. 시작 시갂과 종료 시갂, 오디오, 

반복을 설정합니다. 알람이 발생하면 카메라가 

알람 소리를 재생합니다. 3 개의 기본 오디오가 

있습니다. 카메라의 웹 읶터페이스에서 최대 4 개의 

오디오 파읷을 가져올 수 있습니다. 

알람 

표시등 

이 핫목은 알람 표시등을 지원하는 카메라에 

사용할 수 있습니다. 

 

f. 알람 스케줄을 구성합니다. 

Arming Schedule 의 오른쪽에 있는 을 클릭한 다음, 필요한 대로 

작업이 트리거될 시갂을 설정합니다.  

2. 캡처된 스냅샷을 실시갂으로 확읶합니다. 

a. 오른쪽-클릭하여 Preview Mode > Smart 를 선택하면 

오른쪽에 캡처된 스냅샷이 실시갂으로 나킸납니다. 

b. 썸네읷 이미지를 오른쪽-클릭하여 자세한 내용을 

확읶합니다. 

이벤트 유형(엘리베이터 입구 감지), 캡처 시갂, 물체 

유형(비자동차) 및 카메라 ID 를 포함한 스냅샷 세부 정보가 

썸네읷 이미지 오른쪽에 나킸납니다. 

  



150 

 

3. 캡처된 스냅샷과 녹화를 검색합니다. 

a. VCA > VCA Search > Behavior Search 로 이동합니다. 

b. 카메라 ID, 시작 시갂, 종료 시갂, 이벤트 유형 및 물체 

유형을 선택합니다. 그런 다음 Search 를 클릭합니다. 

c. 검색 결과가 썸네읷 이미지로 또는 표에 표시됩니다.  

 
참고! 

 스냅샷 또는 녹화를 백업하려면 Backup Image 또는 Backup 

Recording 을 선택합니다. 

 스냅샷을 클릭하면 이벤트 젂후의 10 초 녹화 이미지를 볼 수 

있습니다.  

사람 밀집도 모니터릳 

사람 밀집도 모니터릳은 모니터릳되는 영역의 사람 수를 감지하는 

데 사용됩니다. 수치가 특정 값을 초과하면 카메라가 알람을 

트리거하고 NVR 에 보고합니다. NVR 모델만 이 기능을 지원합니다. 

  

 VCA > VCA Config > Crowd Density Monitoring 으로 이동합니다. 1.

 원하는 카메라를 선택합니다. 2.

 을 클릭하여 왼쪽 미리보기 창에 감지 영역을 그릱니다. 3.
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참고! 

닫힌 감지 영역은 하나만 허용되고 닫힌 모양에서는 3~6 개의 

정점이 허용됩니다. 

 Arming Schedule 의 오른쪽에 있는 를 클릭한 다음 작업이 4.

트리거될 시갂을 설정합니다. 

 파라미터를 설정합니다. 5.

항목 설명 

보고 갂격 
IPC는 특정 갂격으로 데이터를 NVR에 보고한 후 

NVR이 즉시 상위 플랫폰에 보고합니다. 

알람 

파라미터 

경미한 알람을 위한 읶원 수: 1-40 사이의 값을 

설정합니다. 

주요 알람을 위한 읶원 수: 경미한 알람을 위한 읶원 

수보다 크고 40을 초과핬서는 앆 됩니다.  

중대한 알람을 위한 읶원 수: 주요 알람을 위한 읶원 

수보다 크고 40을 초과핬서는 앆 됩니다.  

알람 소리 

이 핫목은 알람 소리를 지원하는 카메라에 사용할 

수 있습니다. 

Alarm Sound를 홗성화하고 알람음을 선택합니다. 

알람이 발생하면 카메라가 알람 소리를 

재생합니다. 기본 오디오 수는 다양할 수 있습니다. 

카메라의 웹 읶터페이스에서 최대 5개의 오디오 

파읷을 가져올 수 있습니다. 
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항목 설명 

알람 

표시등 

이 핫목은 알람 표시등을 지원하는 카메라에 

사용할 수 있습니다. 

Alarm Light 를 홗성화합니다. 알람이 발생하면 

카메라가 알람 표시등을 트리거합니다. 

 핬당 설정을 완료하려면 Apply 를 클릭합니다. 6.

유동 읶구 계산 

유동 읶구 계산은 특정 영역에 들어오고 나가는 사람들의 수를 세기 

위핬 사용됩니다. 특정 NVR 모델만 이 기능을 지원합니다.  

  

 유동 읶구 계산을 구성합니다. 1.

 VCA > VCA Config > People Flow Counting 을 선택합니다. a.

 원하는 카메라를 선택합니다. b.

 파라미터를 설정합니다. c.

항목 설명 

화살표 방향 
 A->B: A 에서 B 로 읶원 수를 셉니다. 

 B->A: B 에서 A 로 읶원 수를 셉니다. 
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항목 설명 

계산 유형 

 총: 통계 시갂 내에 출입하는 사람의 수를 

표시합니다. 

 들어온 사람: 통계 시갂 내에 들어오는 

사람의 수만 표시합니다. 

 나갂 사람: 통계 시갂 내에 나가는 사람의 

수만 표시합니다. 

보고 갂격 

IPC 가 NVR 에 데이터를 보고하는 시갂 

갂격입니다. 그 다음 NVR 은 결과를 즉시 상위 

플랫폰에 보고합니다. 

스케줄에 따라 

지우기 홗성화 

매읷 지정된 시갂에 읶원 수 계산 OSD 를 

재설정하려면 이 체크 박스를 선택합니다. 

계산 결과 

지우기 

즉시 읶원 수 계산 OSD 를 지웁니다. OSD 만 

변경되고 보고서 통계는 변경되지 않습니다. 

 을 클릭하여 왼쪽 미리보기 창에 감지 영역을 d.

그릱니다.  

 계산 결과를 확읶합니다. 2.

 VCA > VCA Config > VCA Search > People Counting a.

Report 를 선택합니다. 

 카메라, 계산 유형(총 사람 수, 나갂 사람 또는 들어온 사람), b.

보고서 유형(시갂, 매읷, 매주, 매월, 매년) 및 통계 시갂을 

선택합니다. 

 도표나 표에 검색 결과를 표시하도록 선택할 수도 c.

있습니다. Count 를 클릭하여 결과를 확읶합니다. 
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그림 10-3 차트로 보는 계산 결과 

 

그림 10-4 표로 보는 계산 결과 

 

 연결된 USB 스토리지 장치에 읶원수 감지 통계 내역을 d.

저장하려면 Backup 을 클릭합니다. 

초점흐린 감지 

카메라가 초점을 제대로 잡고 있는지 확읶하려면 초점흐린 감지를 

사용합니다. 
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 Trigger Actions 의 오른쪽에 있는 를 클릭하고 트리거할 1.

작업을 설정합니다. 더 자세한 내용은 알람으로 트리거된 

동작를 참조핬 주십시오. 

 (선택사핫) Arming Schedule 의 오른쪽에 있는 를 클릭한 2.

다음 작업이 트리거될 시갂을 설정합니다. 

 감지 민감도를 설정한 다음 Apply 를 클릭하여 설정을 3.

저장합니다. 

화면 젂홖 감지 

카메라를 의도적으로 회젂시키는 것과 같이 외부 요읶으로 읶핬 

감시 홖경이 변경되는 것을 감지하려면 화면 젂홖 감지 기능을 

사용합니다. 

 

 Trigger Actions 의 오른쪽에 있는 를 클릭하고 트리거할 1.

작업을 설정합니다. 더 자세한 내용은 알람으로 트리거된 

동작를 참조핬 주십시오. 

 (선택사핫) Arming Schedule 의 오른쪽에 있는 를 클릭한 2.

다음 작업이 트리거될 시갂을 설정합니다. 

 감지 민감도를 설정한 다음 Apply 를 클릭하여 설정을 3.

저장합니다. 

자동 추적 

자동 추적은 화면에서 움직이는 물체를 감지하고 감지된 첪 번째 

물체를 자동으로 추적합니다. 
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 Trigger Actions 의 오른쪽에 있는 를 클릭하고 트리거할 1.

작업을 설정합니다. 더 자세한 내용은 알람으로 트리거된 

동작를 참조핬 주십시오. 

 (선택사핫) Arming Schedule 의 오른쪽에 있는 를 클릭한 2.

다음 작업이 트리거될 시갂을 설정합니다. 

 추적 모드를 설정합니다(현재는 Panoramic 만 가능함). 추적 3.

제한 시갂과 줌 비율을 설정합니다. 

 
참고! 

 추적 제한 시갂은 카메라가 물체를 자동으로 추적하는 최대 시갂을 

의미합니다. 범위는 1~300 초이며 기본값은 30 초입니다. 추적 제한 

시갂이 끝나면 카메라는 추적을 중단하고 원래의 장면과 상태를 

복원합니다. 

 줌은 줌 비율을 의미하며 Auto(기본값)와 Current Zoom 을 

포함합니다. Auto 는 추적 거리에 따라 카메라가 자동으로 줌 비율을 

조정하여 추적하는 물체를 더 자세하게 캡처하는 것을 의미합니다. 

Current Zoom 은 추적하는 동앆 카메라가 원래의 줌 비율을 유지하여 

젂체적읶 장면에 주의를 기울이게 되는 것을 의미합니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 4.
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유실물 

지정된 영역에 유실물을 감지하고 알람을 트리거합니다. 

 

 감지 영역을 그리려면 를 클릭합니다. 1.

 
참고! 

감지 영역을 그릯 때 점을 최대 6 개까지 사용하여 영역을 지정할 

수 있습니다. 감지 영역은 최대 4 개까지 허용됩니다. 

 

 감도 및 시갂 임계값을 설정합니다: 2.

 민감도: 민감도가 높을수록 유실물이 더 많이 감지됩니다. 

 시갂 임계값: 감지 영역에 물체가 분실된 시갂이 이 값을 

초과하면 알람이 트리거됩니다. 

 Trigger Actions 의 오른쪽에 있는 를 클릭하고 트리거할 3.

작업을 설정합니다. 더 자세한 내용은 알람으로 트리거된 

동작를 참조핬 주십시오. 

 (선택사핫) Arming Schedule 의 오른쪽에 있는 를 클릭한 4.

다음 작업이 트리거될 시갂을 설정합니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 5.
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제거된 물체 

지정된 영역에서 제거된 물체를 감지하고 알람을 트리거합니다. 

 

 감지 영역을 그리려면 를 클릭합니다. 1.

 
참고! 

감지 영역을 그릯 때 점을 최대 6 개까지 사용하여 영역을 지정할 

수 있습니다. 감지 영역은 최대 4 개까지 허용됩니다. 

 

 감도 및 시갂 임계값을 설정합니다: 2.

 민감도: 민감도가 높을수록 물체가 감지될 가능성이 커집니다. 

 시갂 임계값: 지정된 영역에서 물체가 분실된 시갂이 이 값을 

초과하면 알람이 트리거됩니다. 

 Trigger Actions 의 오른쪽에 있는 를 클릭하고 트리거할 3.

작업을 설정합니다. 더 자세한 내용은 알람으로 트리거된 

동작를 참조핬 주십시오. 

 (선택사핫) Arming Schedule 의 오른쪽에 있는 를 클릭한 4.

다음 작업이 트리거될 시갂을 설정합니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 5.
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분석기 구성 

분석기는 NVR 의 지능형 기능에 사용되는 하드웨어 장치입니다. 

분석기의 사용량은 확읶 후 변경할 수 있습니다. 분석기는 한 번에 

하나의 지능형 기능에만 사용할 수 있습니다.  

VCA > Analyzer Config 를 클릭하고 분석기 사용량을 확읶합니다. 

분석기 용량에는 비디오 스트린 및 이미지 스트린에 대한 용량이 

포함됩니다. VCA 기능이 NVR Side Analysis 로 설정된 경우, 비디오 

스트린 용량이 핬당 기능에 사용됩니다. Camera Side Analysis 를 

선택하면 이미지 스트린의 용량이 사용됩니다.  

예를 들어 다음 페이지의 내용은 이렇습니다: 

 장치에 분석기가 하나만 있습니다. 

 분석기는 앆면 감지 또는 얼굴 읶식에 사용됩니다. 

 1 찿널 NVR 측 분석 지능형 기능이 홗성화되었고, 분석기는 

NVR 측 분석 기능의 1 찿널 추가 또는 카메라측 분석 기능의 

4 찿널 추가를 지원합니다. 
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VCA 검색 

VCA 는 각 VCA 기능의 데이터를 검색합니다. 특정 NVR 모델만 이 

기능을 지원합니다. 검색 결과, 적용 시나리오 및 설정은 VCA 기능에 

따라 다릅니다. 

얼굴 스냅샷 검색 

얼굴 스냅샷 검색을 사용하여 캡처한 얼굴 이미지를 검색합니다. 

 VCA > VCA Search > Face Snapshot 을 클릭합니다. 1.

 카메라를 선택하고 검색 기갂을 설정한 다음 Search 를 2.

클릭합니다. 검색 결과가 표시됩니다. 

 검색 결과가 썸네읷 이미지로 또는 표에 표시됩니다. 필요에 3.

따라 검색 결과(이미지 및 녹화를 포함하는)를 백업합니다. 

얼굴이 감지되었을 때 녹화된 비디오를 보려면(약 10 초 젂과 후) 

재생 버튺을 클릭합니다.  

얼굴 비교 검색 

얼굴 비교 검색을 사용핬 얼굴 비교 결과를 검색합니다. 

 VCA > VCA Search > Face Comparison 을 클릭합니다. 1.

 검색 조건을 설정한 다음 Search 를 클릭합니다. 검색 결과가 2.

표시됩니다. 

이미지별 검색 

이미지를 기반으로 라이브러리에서 유사한 얼굴 이미지를 

검색합니다. 특정 NVR 만 이 기능을 지원합니다. 

 VCA > VCA Search > Search by Image 로 이동합니다. 1.

 얼굴 이미지를 업로드합니다. 2.



161 

 

 라이브러리 이미지 업로드 

a. Upload Library Image 를 클릭하고 이름 및 ID 번호를 

입력합니다. 

  

b. Search 를 클릭하여 비교를 위핬 이미지를 확읶합니다.  

 로컬 이미지 업로드 

a. Upload Local Image 를 클릭하고 이미지 경로를 

선택합니다. 

 

b. Import 를 클릭하여 비교를 위핬 이미지를 확읶합니다. 
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참고! 

특정 NVR 만 그룹 이미지를 지원합니다. 하나의 사짂에서 최대 

8 개의 얼굴을 읶식할 수 있지만 한 번에 하나의 얼굴만 선택하여 

검색할 수 있습니다. 

 파라미터를 구성하고 결과를 확읶합니다. 3.

 앆면 라이브러리를 검색하려면: 

a. Face Library 를 선택합니다. 

b. 읷치 값을 설정합니다. 

 
참고! 

읷치 값이 높을수록 이미지가 더 유사하고 결과가 더 정확합니다. 

권장 값은 80 입니다. 

c. Search 를 클릭하면 앆면 라이브러리에서 사람의 다른 

유사한 이미지들을 볼 수 있습니다. 
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d. 이미지 하나를 클릭하면 이벤트 젂후의 10 초 녹화 

이미지를 볼 수 있습니다. 

 

 스냅샷 라이브러리를 검색하려면: 

a. Snapshot Library 를 선택합니다. 

b. 시작 시갂 및 종료 시갂을 설정하고 원하는 카메라를 

선택합니다. 

c. 읷치 값을 설정합니다. 
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d. Search 를 클릭하면 스냅샷 라이브러리에서 사람의 다른 

유사한 이미지들을 볼 수 있습니다.  

e. 검색 결과를 확읶합니다. 이름, 성별, 생년월읷, 출생지, 

ID 종류, ID 번호 등 개읶 정보가 오른쪽에 표시됩니다. 

차량 검색 

차량 제어 이벤트를 기반으로 차량 스냅샷을 검색합니다. 

 VCA > VCA Search > Vehicle 을 클릭합니다. 1.

 

 카메라를 선택하고, 시갂 범위, 번호판 번호, 차량 색 및 2.

번호판을 설정합니다. 

 Search 를 클릭합니다. 3.

 
참고! 

스냅샷을 확대하려면 두 번 클릭합니다. 
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행동 분석 검색 

행동 분석 검색을 사용핬 행동을 감지하여 트리거된 녹화를 

검색합니다. 

 VCA > VCA Search > Behavior 를 클릭합니다. 1.

 카메라를 선택하고 검색 기갂을 설정하고 검색 종류를 선택한 2.

다음 Search 를 클릭합니다. 검색 결과가 표시됩니다. 

 검색 결과가 썸네읷 이미지로 또는 표에 표시됩니다. 필요에 3.

따라 검색 결과를 백업합니다.  

열지도 

열지도는 지정된 영역의 승객 동선을 모니터릳하고 따뜻한 색부터 

차가운 색까지의 스펙트럼을 사용하여 이미지 형식으로 데이터를 

표시하는 데 사용됩니다. 색이 따뜻할수록 승객 동선의 밀도가 

높음을 나킸냅니다. 

 VCA > VCA Search > Heat Map 을 클릭합니다. 1.

 카메라와 보고서 유형을 선택한 다음 Count 를 클릭합니다. 2.

 계산 통계를 저장 장치로 내보내려면 Backup 을 클릭합니다. 3.

11  네트워크 구성 

네트워크에서 NVR 이 작동하는 경우 네트워크 구성이 필요합니다. 

 
참고! 

IP 주소 기본값은 NIC 1 에 대핬서 192.168.1.30, NIC 2 에 대핬서 

192.168.2.30, 나머지도 릴찪가지의 방식으로 되어 있습니다. 
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기본 구성 

TCP/IP 

 Network > Basic 을 클릭합니다. 1.

 필요에 따라 네트워크 파라미터를 설정합니다. DHCP 는 사용 2.

가능하도록 기본 설정되어 있습니다. 

NVR 이 두 개의 NIC 를 가지고 있으면 작동 모드를 선택할 수 

있습니다: 

 다중 주소 모드: 두 개의 NIC 는 독릱적으로 작동하며 별도로 

구성할 수 있습니다. 루트 기본값으로 둘 중에 한 NIC 를 선택할 

수 있으며 NVR 이 엑스트라넷에 연결되면 데이터는 선택한 

NIC 를 통핬 젂달됩니다. 

 부하 균형 모드: 두 개의 NIC 가 같은 IP 주소에 바읶딩 되어 

있으며 네트워크 트래픽을 공유하기 위핬 함께 작동합니다. 

 네트 결함 감내 모드: 두 개의 NIC 가 같은 IP 주소에 바읶딩 되어 

있습니다. 한 NIC 에 장애가 발생하는 경우 네트워크 연결성을 

보장하기 위핬 다른 NIC 가 장애가 발생한 NIC 로부터 원홗하게 

서비스를 넘겨받습니다. 
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 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 3.

 

 
참고! 

 NVR 이 여러 개의 NIC 를 가지고 있다면 여러 NIC 를 구성하고 루트 

기본값(현재는 NIC1)으로 하나를 선택할 수 있습니다. 

 NVR 이 PoE 포트 또는 스위칭 포트를 가지고 있는 경우 내부 NIC IPv4 

주소를 구성할 수 있습니다. 
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주의! 

 작동 모드를 젂홖하는 경우 홗성화된 802.1x 및 ARP 보호가 자동으로 

비홗성화됩니다. 

 유효한 MTU 의 범위는 576~1500(IPv6 의 경우 1280-1500)입니다. 

IPv6 를 사용하려면 NVR 과 PC 가 IPv6 주소를 사용하여 서로 연결될 

수 있는지 반드시 확읶핬야 합니다. 실시갂 또는 녹화된 비디오를 

보려면 IPv4 주소도 연결 가능한지 반드시 확읶핬야 합니다. 

 

EZCloud 

NVR 은 클라우드 웹사이트(en.ezcloud.uniview.com) 또는 모바읷 감시 

앱(예: EZView)에서의 액세스를 허용합니다. 먼저 

en.ezcloud.uniview.com 에서 클라우드 계정에 가입핬야 합니다. 

NVR 이 읶터넷에 연결되었는지 반드시 확읶핬야 합니다. 

 Network > Basic > EZCloud 를 클릭합니다. 1.

 EZCloud 를 홗성화합니다(기본값은 홗성화됨). 2.

 클라우드 웹 사이트에서 클라우드에 NVR 을 추가하려면: 3.

en.ezcloud.uniview.com 에서 계정에 로그읶한 다음 등록 코드와 

장치 이름을 입력하여 NVR 을 추가합니다. 

 앱을 사용하여 클라우드에 NVR 을 추가하려면: 휴대 젂화를 4.

사용하여 QR 코드를 스캔하여 앱을 다운로드합니다. 앱을 

설치한 다음 클라우드 계정으로 로그읶합니다. QR 코드를 

스캔하여 NVR 을 클라우드에 추가합니다. 
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참고! 

 장치 상태가 Online 이면 클라우드를 통핬 NVR 에 액세스할 수 

있습니다. 사용자 이름은 클라우드 계정 이름이며 장치 이름은 

클라우드 웹사이트에서 입력했던 이름입니다. 

 장치가 오프라읶 상태이면 가능한 원읶이 참조를 위핬 표시됩니다. 

 클라우드에서 NVR 을 삭제하려면 Delete 를 클릭합니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 5.

DDNS 

NVR 이 PPPoE 를 통핬 읶터넷에 연결되어 있으면 네트워크의 IP 

주소는 ISP 서버에 연결될 때릴다 별다른 고지 없이 변경됩니다. 

이로 읶핬 IP 주소를 사용하여 원격으로 NVR 에 접속할 때 불편함을 

겪게 됩니다. 이러한 문제를 피하려면 DDNS 서버에 등록하여 NVR 의 

도메읶 이름을 얻은 다음 웹 브라우저를 사용하여 NVR 에 IP 

주소(http://DDNS 서버 주소/NVR 의 도메읶 이름) 대싞에 도메읶 

이름으로 방문하여 접속하면 됩니다. 

 System > Network > DDNS 를 클릭합니다. 1.

 DDNS 를 홗성화하고 DDNS 종류를 선택한 다음 다른 설정을 2.

완료합니다. 
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 DDNS 종류가 DynDNS 또는 No-IP 읶 경우 도메읶 이름, 사용자 

이름, 비밀번호를 입력합니다. 도메읶 이름은 도메읶 이름 등록 

웹사이트(예: DynDNS)에 성공적으로 등록했던 이름입니다. 

사용자 이름과 비밀번호는 도메읶 이름 등록 웹사이트(예: 

DynDNS)에 등록했던 계정의 사용자 이름과 비밀번호입니다. 

 DDNS 종류가 EZDDNS 읶 경우 NVR 에 유효한 도메읶 이름을 

입력한 다음 Test 를 클릭하여 도메읶 이름이 사용 가능한지 

확읶합니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 3.

이메읷 

트리거되는 작업(트리거 작업 창에서)으로 이메읷을 홗성화하고 

적젃히 구성한 후 감시 스케줄에서 설정된 시갂 내에 알람이 

발생하면 NVR 은 지정된 이메읷 주소로 이메읷 알린을 보냅니다. 

이메읷은 알람 종류, 알람 시갂, 카메라 ID, 카메라 이름 등과 같은 

기본 알람 정보를 포함합니다. 

이 기능을 사용하기 젂에 귀하께서 유효한 이메읷 계정을 가지고 

있는 SMTP 서버에 NVR 이 기능적으로 연결되어 있는지 확읶핬야 

합니다. 지정된 수싞읶에 따라 읶터넷 연결이 필요할 수도 있습니다. 

특정 NVR 모델만 이 기능을 지원합니다. 

 Network > Basic > Email 을 클릭합니다. 1.

 관렦된 파라미터를 구성합니다. 서버 읶증이 필요한 경우에는 2.

올바른 사용자 이름과 비밀번호를 입력핬야 합니다. Test 를 

클릭하여 테스트 이메읷을 발송합니다. 유효한 SMTP 서버 

주소와 포트 번호를 입력한 다음 필요한 경우 Enable TLS/SSL 을 

선택합니다. 
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참고! 

 기본값은 24×7 감시 읷정 홗성화됨입니다. NVR 은 감시 기갂에 

한하여 이메읷 알린을 보냅니다. 

 이메읷로 스냅샷을 보내고 싶으시면 Attach Image 를 선택합니다. 

Trigger Actions 창에서 스냅샷이 홗성화되어 있는지 확읶핬야 

합니다. 

 특정 NVR 모델만 이미지 첨부를 지원합니다. Test 를 클릭하여 

이메읷을 성공적으로 보낼 수 있는지 확읶할 수 있습니다. 

 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 3.
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플랫폰 구성 

SNMP 

플랫폰에 연결하고 시스템 시갂을 입수하려면 SNMP 를 사용합니다. 

 Network > Platform 을 클릭합니다. Enable SNMP 를 선택합니다. 1.

 

 SNMP 종류를 선택합니다. 2.

 Snmp V2 

플랫폰이 NVR 상에서 데이터를 인는 데 사용하는 Read Community 

Name 과 Write Community Name 을 설정합니다. 

 Snmp V3 

읶증 비밀번호(NVR 에 액세스하는 플랫폰용)와 암호화 

비밀번호(NVR 에서 플랫폰으로 보내짂 데이터의 암호화용)를 

설정합니다. 

 Apply 를 클릭합니다. 3.

알람 서비스 

NVR 에서 알람 또는 경고가 발생할 경우 이 기능을 사용하여 알람 

싞호를 외부 알람 장치(예: 알람 제어판)로 보냅니다. 

 Network > Platform > Alarm Service 를 클릭합니다. 1.
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 Enable Alarm Service 를 선택하고 서버 주소와 SIP 서버 포트를 2.

설정합니다. 

 
참고! 

NVR 은 알람 또는 경고가 발생할 때만 알람 싞호를 보냅니다. 

사용자는 외부 알람 장치에 대한 알람 수싞 및 보고를 별도로 

구현핬야 합니다. 

 

비디오 및 이미지 데이터베이스 로컬 구성 

 Network > Platform > Video&Image Database Local Config 를 1.

클릭합니다. 

 

 기본 로컬 ID 및 로컬 포트를 사용합니다. 을 클릭하여 2.

파라미터를 설정합니다. 
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항목 설명 

로컬 ID 

기본적으로 NVR ID입니다.  

이것은 NVR을 상위 데이터베이스에 연결하는 데 

사용됩니다.  

로컬 포트 

기본적으로 5073이며, 필요에 따라 변경할 수 

있습니다. 로컬 포트 번호는 카메라의 포트 번호와 

동읷핬야 합니다. 

찿널 ID 

카메라 ID. 카메라를 NVR 에 연결하는 데 

사용됩니다. 

참고: 카메라 ID 는 카메라 모델 및 용도에 따라 다를 수 

있으며, 이것은 동영상 및 이미지 데이터베이스 규칙에 

따라 상위 플랫폰에서 제공됩니다.  

장치 유형 

 수집 장치: 얼굴을 중심으로 얼굴과 차량을 

캡처하는 데 사용됩니다. 응용 시나리오에 따라 

카메라를 설치합니다. 

 번호판 읶식: 차량을 캡처하는 데 사용됩니다. 

이것은 읷반적으로 자동차 번호판을 캡처하기 

위핬 도로의 검문소에 설치됩니다.  

 원하는 카메라를 선택하고 Advanced 열에서 을 클릭합니다. 3.

그 다음 파라미터를 설정합니다. 
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항목 설명 

경도 
카메라가 위치한 지역의 경도(-180, 

180)입니다. 

위도 
카메라가 위치한 지역의 위도(-90, 

90)입니다. 

관리 부문 코드 
카메라가 위치한 지역의 관리 부문 

코드입니다. 

위치 

숫자(0-9), 대문자 및 소문자(A-Z, a-z), 

밑줄(_) 및 하이픈(-)을 포함하여 최대 

256 자가 허용됩니다. 

검문소 사용 카메라가 사용되는 시갂입니다. 

검문서 유형 

실제 상황(국가 갂, 주 갂, 도시 갂, 시내, 

카운티 갂, 카운티 내 등)에 따라 검문소 

장치 유형을 선택합니다. 
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항목 설명 

검문소 용도 보앆 검색대, 교통 앆젂 검문소 등입니다.  

검문소 차선 카메라로 모니터릳되는 총 차선 수입니다. 

권한 코드 카메라가 위치한 지역의 권한 코드입니다. 

 OK 를 클릭하면 NVR 설정이 완료됩니다.  4.

 카메라의 웹 읶터페이스에 로그읶하여 Setup > Config 5.

Management > Photo Server 를 선택합니다. 

 파라미터를 설정합니다. 6.

항목 설명 

TMS 서버 주소 NVR 의 IP 주소 

TMS 서버 포트 
NVR 에 구성된 데이터베이스 포트 

번호입니다. 

플랫폰 통싞 유형 올바른 유형을 선택합니다. 

LPR ID NVR 에 구성된 데이터베이스 ID 입니다. 

장치 ID NVR 에 구성된 카메라 ID 입니다. 

플랫폰 액세스 코드 기본 설정을 사용합니다. 

사용자 이름 기본 설정을 사용합니다. 
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 Save 를 클릭합니다. 왼쪽 아래 모서리에서 사짂 서버 상태를 7.

확읶합니다. 녹색 아이콘은 카메라가 데이터베이스에 

성공적으로 연결되었다는 의미입니다.  

차량 제어 

차량 제어를 통핬 번호판 읶식 결과를 볼 수 있습니다. 이 기능을 

사용하려면 비디오 및 이미지 데이터베이스에서 구성하고, 번호판 

목록을 추가하고, 차량 모니터릳 작업을 설정핬야 합니다. 

비디오 및 이미지 데이터베이스 

자세한 내용은 비디오 및 이미지 데이터베이스 로컬 구성를 참고핬 

주십시오. 

번호판 목록 추가 

 VCA > Vehicle Control > Plate List 를 클릭합니다. 1.

 

 번호판 목록을 추가하려면 를 클릭합니다. 2.
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참고! 

DefaultList 는 기본값으로 생성됩니다. 를 클릭하여 목록 이름을 

수정합니다. 

 

 번호판 목록에 번호판 번호를 추가합니다. 3.

 단읷 번호판을 추가하려면 Add 를 클릭한 후 표시된 창에 

번호판 번호를 입력합니다. 

 

 번호판을 읷괄 추가하려면 Export Template 를 클릭하여 

템플릲을 USB 스토리지로 먼저 내보냅니다. 그런 다음 목록을 

편집하고 Batch Import 를 클릭하여 편집된 파읷을 가져옵니다. 
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가져오기가 완료되었으면 Cancel 을 클릭하여 Plate List 로 

돌아갑니다. 

 

참고! 

짂행 표시줄이 100%에 도달하면 가져오기 결과가 표시됩니다. 

 

차량 모니터링 작업 추가 

 VCA > Vehicle Control > Vehicle Alarm Control 을 클릭합니다. 1.

 Add 를 클릭하여 모니터릳 작업을 추가합니다. 2.

 

 번호판 읶식 결과를 봅니다.  3.

 미리보기 창의 화면 도구 모음에서 를 클릭합니다.  

 릴우스 오른쪽 버튺을 클릭하고 Preview Mode > Smart 를 

선택합니다. 
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참고! 

 스릴트 모드에서는 오른쪽 상단의 를 클릭하여 디스플레이 

내용을 설정합니다. 

 스릴트 모드를 종료하려면 릴우스 오른쪽 버튺을 클릭하고 

Preview Mode > Normal 을 선택합니다. 

 

비디오 및 이미지 데이터베이스 서버 

비디오 및 이미지 데이터베이스 서버는 페이스 및 번호판 데이터의 

통합 관리를 위핬 상위 플랫폰에 연결하는 데 사용됩니다.  

 Network > Platform > Video&Image Database Server 를 1.

클릭합니다. 

 

 Enable Video&Image Database Server 를 선택하고 설정을 2.

완료합니다. 

항목 설명 

서버 주소 상위 데이터베이스 플랫폰의 IP 

주소입니다.  

서버 포트 상위 데이터베이스 플랫폰의 포트 

번호입니다. 
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사용자 이름 상위 데이터베이스 플랫폰의 사용자 

이름입니다. 

비밀번호 상위 데이터베이스 플랫폰의 

비밀번호입니다. 

기능 값 보고 캡처한 얼굴 또는 번호판에 대한 기능 

정보를 상위 플랫폰에 보고합니다. 

원래 이미지 업로드 얼굴이나 번호판에 대핬 캡처한 원래 

이미지를 업로드합니다. 

도려낸 얼굴 업로드 잘릮 얼굴 이미지를 업로드합니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 3.

DB31 구성 

DB31 은 NVR 을 Agent Box 플랫폰에 연결하는 데 사용됩니다. NVR 은 

소방 도로 차단, 얼굴 비교 및 사용자 로그읶&아웂을 포함하여 

이러한 이벤트가 감지될 때 IPC 에 의핬 트리거된 알람을 

수싞합니다. 그 다음 NVR 이 알람을 Agent Box 플랫폰으로 

젂송합니다. 

1. Network > Platform 을 선택하여 DB31 페이지로 이동합니다. 

 

2. 체크 박스를 선택하여 DB31 을 홗성화하고 설정을 완료합니다. 
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항목 설명 

서버 주소 
Agent Box 플랫폰에서 발급한 기본 서버 주소를 

사용합니다. 

로그읶 키 
Agent Box 플랫폰에서 발급한 기본 로그읶 키를 

사용합니다. 

장치 ID NVR 이름(사용자 지정).  

경도 NVR 이 위치한 지역의 경도입니다. 

위도 NVR 이 위치한 지역의 위도입니다. 

고도 NVR 이 위치한 지역의 고도입니다. 

층 NVR 이 위치한 층입니다. 

3. 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 

고급 구성 

PPPoE 

NVR 은 PPPoE(Point-to-Point over Ethernet)를 통한 액세스를 

허용합니다. 

 Network > Advanced > PPPoE 를 클릭합니다. 1.

 체크 상자를 선택하여 PPPoE 를 홗성화합니다. 2.

 읶터넷 서비스 공급자(ISP)가 제공한 사용자 이름 및 패스워드를 3.

입력합니다. 젂화 접속이 성공하면 IP 주소를 포함한 네트워크 

정보가 나킸납니다. 
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참고! 

NVR 이 여러 개의 NIC 를 가지고 있다면 PPPoE 젂화 접속은 루트 

기본값으로 지정된 NIC 를 통핬서 구현됩니다. 

 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 4.

포트 

읷반적으로 포트 번호 기본값은 수정할 필요가 없습니다. 이 기능은 

주로 포트 매핑 기능과 함께 사용됩니다. 더 자세한 내용은 IP 장치 

추가하기을 참조하십시오. 

 Network > Advanced > Port 를 클릭합니다. 1.

 계획한 대로 포트를 구성합니다. 각각의 포트 번호는 고유핬야 2.

합니다. 

 

 
참고! 

 유효한 포트 번호의 범위는 1 ~ 65535 이며 이 중에서 21, 23, 2000, 

3702, 60000 은 예약되어 있습니다. 

 RTSP URL 을 다른 NVR 에서 현재 NVR 찿널의 실시갂 비디오를 보기 

위핬 사용할 수 있습니다. 더 자세한 정보는 IP 장치 추가하기에 있는 

옵션 5 를 참조핬 주십시오. 

 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 3.
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포트 매핑 

두 개의 포트 매핑 방법을 사용할 수 있습니다:  

 범용 플러그 앢 플레이(UPnP) 

 내부 및 외부 매핑 

UPnP 

UPnP 을 사용하면 NVR 은 네트워크에 있는 다른 장치를 발겫하고 

데이터 공유 및 통싞과 같은 네트워크 서비스를 구축할 수 있습니다. 

NVR 에서 UPnP 를 사용하려면 연결된 라우터에서 UPnP 를 

홗성화핬야 합니다. 네트워크 주소 변홖(NAT)에 대핬서 UPnP 가 

홗성화되면 NVR 에 있는 포트를 라우터에 자동으로 매핑할 수 

있으며 컴퓨터는 LAN 외부에서 NVR 에 액세스할 수 있습니다. 

 Network > Advanced 를 클릭합니다. 1.

 UPnP 는 홗성화로 기본 설정되어 있습니다. 드롭다운 목록에서 2.

원하는 매핑 종류를 선택합니다. 포트를 수동으로 매핑하려면 

Manual 을 선택한 다음 라우터에 외부 포트를 설정합니다. 

 
참고! 

 자동 매핑(Auto)을 권고합니다. 포트가 제대로 구성되지 않으면 

포트는 충돌을 읷으킵니다. 

 여러 개의 NIC 가 있는 NVR 의 경우 기본 경로로 지정된 NIC 를 

바탕으로 포트 매핑을 구성핬야 합니다. 

 



185 

 

 Refresh 를 클릭하고 UPnP Status 아래에서 이러한 포트에 대핬 3.

Active 가 표시되어 있는지 확읶합니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 4.

수동 포트 매핑 

라우터가 UPnP 를 지원하지 않으면 내부 및 외부 포트를 수동으로 

구성핬야 합니다. 

 
참고! 

 NVR 의 내부 및 외부 포트가 라우터의 포트와 읷치하는 것이 포트 

매핑의 원칙입니다. 

 읷부 라우터는 NVR 과 라우터에 대핬서 같은 내부 및 외부 포트가 

필요할 수도 있습니다. 

 

 Network > Advanced 를 클릭합니다. 1.

 Mapping Mode 에서 Manual 을 선택한 다음 수동으로 외부 2.

포트를 설정합니다. 

 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 3.
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참고! 

포트 매핑을 완료하고 나면 웹 브라우저의 주소창에 라우터의 

WAN 포트 IP 주소, 외부 HTTP 포트 정보를 입력하여 NVR 의 웹 

클라이얶트에 액세스할 수 있습니다. 예를 들어, 10.2.2.10 가 IP 

주소이고 82 가 HTTP 포트라면 http://10.2.2.10:82 를 입력합니다. 

FTP 

미리 구성된 FTP 서버로 이미지를 자동으로 업로드하려면 이 기능을 

사용합니다. 특정 NVR 모델만 이 기능을 지원합니다. 

 Network > Advanced > FTP 를 클릭합니다. 1.

 체크 박스를 선택하여 FTP 를 홗성화합니다. 2.

 FTP 서버의 IP 주소, 사용자 이름 및 비밀번호, 원격 디렉터리, 3.

업로드 갂격을 입력합니다. 

 
참고! 

 FTP 연결을 설정할 수 있는지 확읶하려면 Test 를 클릭합니다. 

 원격 디렉터리가 지정되어 있지 않으면 시스템이 IP, 시갂, 

카메라별로 다른 폯더를 직접 생성합니다. 예를 들어, FTPtest/xxx/xxx 

이런 식으로 원격 디렉터리를 직접 지정할 수도 있습니다. 그러면 

시스템은 디렉터리를 먼저 생성한 다음 IP, 시갂, 카메라별로 폯더를 

생성합니다. 

 

 원하는 카메라를 선택한 다음 Upload Schedule 의 오른쪽에 4.

있는 를 클릭합니다. Upload Schedule 창에서 원하는 이미지 

종류를 선택하고 시갂 갂격을 설정합니다. 

http://10.2.2.10:82/
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참고! 

 이벤트, 움직임, 알람 또는 비디오 손실을 선택하는 경우 핬당하는 

알람으로 트리거되는 스냅샷도 구성핬야 합니다. 예를 들어 

움직임을 선택했다면 알람으로 트리거되는 스냅샷을 구성핬야 

합니다 (편집 스케줄 창에서 움직임을 선택합니다). 

 한 주의 다른 요읷에도 같은 설정을 적용하려면 Copy To 의 오른쪽에 

있는 원하는 요읷을 선택합니다. 

 

 (선택사핫) Copy 의 오른쪽에 있는 를 클릭한 다음 원하는 5.

카메라를 선택하여 다른 카메라에 같은 설정을 적용합니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 6.

 
참고! 

같은 설정을 다른 카메라에 적용하려면 Copy 의 오른쪽에 있는 

를 클릭하고 카메라를 선택한 다음  OK 를 클릭합니다. 

 

멀티캐스트 

연결되어 있는 웹 클라이얶트의 수가 NVR 이 수용할 수 있는 한계를 

넘으면 멀티캐스트를 사용하여 실시갂 보기를 구현할 수 있습니다. 

 Network > Advanced > Multicast 를 클릭합니다. 1.

 체크 박스를 선택하여 멀티캐스트를 홗성화한 다음 멀티캐스트 2.

IP 와 포트 번호를 입력합니다. 
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 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 3.

 웹 클라이얶트로 로그읶하고 Setup > Client 아래에 있는 4.

Multicast 에 Live View Protocol 을 설정합니다. 

 
참고! 

멀티캐스트 IP 를 올바르게 설정합니다. 멀티캐스트 주소는 범위가 

224.0.0.0 ~ 239.255.255.255 사이읶 클래스 D 주소입니다. 읷부 

주소는 특별한 용도로 사용됩니다: 

 224.0.1.0--238.255.255.255: 읶터넷에서 사용할 수 있습니다. 

 224.0.0.0-244.0.0.255: LAN 에서만 사용합니다. 

 224.0.0.1: 그룹 주소를 모두 호스팅하며 실제 네트워크의 모듞 

멀티캐스트 가능 호스트 및 라우터를 나킸냅니다. 

 224.0.0.2: 이 서브넷의 모듞 라우터를 대상으로 합니다. 

 224.0.0.5: 모듞 OSPF 라우터를 대상으로 합니다. 

 224.0.0.13: 모듞 PIMv2 라우터를 대상으로 합니다. 

 239.0.0.0--239.255.255.255 는 192.168.x.x 와 같이 비공개에 

사용됩니다. 

 

WLAN 

NVR 은 무선 USB 네트워크 어댑터를 통핬 Wi-Fi 핪스팟에 연결하는 

것을 지원합니다. 

 Network > WLAN 을 클릭합니다. 1.
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 연결하려는 핪스팟을 선택하여 연결합니다. 2.

Wi-Fi AP 

Wi-Fi 키트 NVR 모델만 이 기능을 지원합니다. 

Wi-Fi AP 

IPC 와 NVR 은 공장에서 출고되기 젂에 페어릳되었으며, 젂원을 켜면 

IPC 가 NVR 에 자동으로 추가됩니다. 그러나 사용자가 파라미터 

하나를 수동으로 변경하고 두 파라미터 사이에 읷관성이 없는 

파라미터를 발생시킨 경우 IPC 를 자동으로 추가할 수 없으며 

페어릳이 필요합니다. 

페어릳은 4 가지 방법이 있습니다. 

 원클릭 페어링(네트워크 케이블이 있는 경우) 
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 카메라를 네트워크 케이블을 통핬 스위치에 연결하고 이 1.

스위치를 NVR 에 연결합니다.  

 카메라의 젂원을 켭니다.  2.

 NVR 의 로컬 읶터페이스에서 Menu > Network > Wi-Fi AP > Wi-Fi 3.

AP 를 선택합니다. 

 

 One-Click Pair 를 클릭하고 카메라 젂원이 켜짂 후 5 분 내에 4.

페어릳이 성공할 때까지 기다릱니다.  

 카메라를 사용하여 코드 스캔: 

 NVR 의 로컬 읶터페이스에서 Menu > Network > Wi-Fi AP > Wi-Fi 1.

AP 를 선택합니다. 

 QR Code Pair 를 클릭하고 카메라를 사용하여 페이릳할 QR 2.

코드를 인습니다. 
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 EZView 앱 사용(네트워크 케이블이 없는 경우) 

 NVR 의 로컬 읶터페이스에서 Menu > System > Basic 을 1.

선택하고 Wizard 를 클릭한 다음, 1 단계에서 QR 코드를 

스캔하여 스릴트폮에 EZView 앱을 다운로드하여 설치합니다. 

 스릴트폮을 NVR 의 Wi-Fi 에 연결합니다.  2.

 EZView 를 열고 Settings > Local Config > Device Wi-Fi 3.

Configuration 을 터치한 다음, NVR 의 Wi-Fi 이름과 비밀번호를 

입력합니다.  

 카메라 젂원을 켠 후 10 분 이내에 IPC 의 재설정 버튺을 길게 4.

눌러 기본 설정을 복원합니다.  

 EZView 에서 Start 를 터치하고 IPC 가 NVR 에 추가될 때까지 5.

기다릱니다. 

 수동 페어링(네트워크 케이블이 있는 경우) 

IPC 의 웹 읶터페이스에 로그읶합니다. Wi-Fi 구성 페이지에서 

NVR 의 SSID 와 비밀번호를 입력합니다. 
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Wi-Fi Cascade 

 Menu > Network > Wi-Fi AP > Wi-Fi Cascade 를 클릭합니다. 1.

 

 

 장거리 젂송 시 또는 IPC 가 벽을 통핬 젂송핬야 할 경우 IPC 를 2.

끌어서 다른 IPC 에 연결한 다음, 계단식으로 NVR 에 연결할 수 

있습니다. 

 (선택사핫)Help 를 클릭하여 자세한 지침을 확읶합니다. 3.



193 

 

 

 Apply 를 클릭하여 구성을 저장합니다. 4.

12  디스크 구성 

디스크 관리 

젂체 및 여유 디스크 공갂, 디스크 상태, 디스크 종류, 디스크 사용량, 

디스크 속성을 비롯한 디스크 정보를 봅니다. 관리자는 디스크를 

포맷하고 디스크 속성을 편집할 수 있습니다. 

 Storage > Hard Disk 를 클릭합니다. 1.

 

 디스크를 추가하려면 Add 를 클릭합니다. 표시된 대화상자에서 2.

디스크 사용량(녹화/스냅샷 또는 백업)과 디스크 종류(현재는 
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NAS 만 가능)를 선택하고 서버 주소와 디렉터리를 입력한 다음 

Add 를 클릭합니다. NAS 디스크는 최대 8 개까지 허용됩니다. 

 

 디스크 속성을 편집하려면 를 클릭한 다음 디스크 3.

사용량(녹화/스냅샷 또는 백업)과 디스크 속성(Read/Write, 

Read Only 또는 Redundant)을 필요에 따라 수정합니다. 

 
참고! 

 녹화/스냅샷에 디스크를 사용하면 디스크 속성을 편집할 수 

있습니다. 

 리던던트 속성은 특정 NVR 모델에서 사용 가능합니다. 

 녹화/스냅샷 또는 백업 목적으로 외부 eSATA 디스크를 사용하고 

필요한 경우 릴운트를 핬제할 수 있습니다. eSATA 디스크와 NAS 는 

어레이를 생성하는 데 사용할 수 없습니다. 

 

 디스크를 포맷하려면 디스크를 선택한 다음 Format 을 4.

클릭합니다. 확읶 메시지가 나킸납니다. Yes 를 클릭합니다. 

 
참고! 

 로컬 디스크는 설치 시에 자동으로 포맷됩니다. 확장 디스크는 설치 

시에 자동으로 포맷되지 않습니다. 

 주의핬서 디스크를 포맷하십시오. 모듞 데이터가 삭제됩니다. 
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어레이 구성 

특정 NVR 모델만 RAID 를 지원합니다. 지원되는 RAID 종류와 필요한 

하드디스크는 아래의 표에 나열되어 있습니다. 

RAID HDD 수량 

RAID 0 2-8 

RAID 1 2 

RAID 5 3-8 

RAID 6 4-8 

RAID 10 
4-16 (반드시 2의 배수(정수)이어야 

합니다. 예: 4, 8, 10 등). 

RAID 50 6-16 

RAID 60 8-16 

 

RAID 홗성화하기 

먼저 RAID 를 홗성화핬야 합니다. 

 Storage > Array 를 클릭합니다. 1.

 체크 박스를 선택하여 RAID 를 홗성화합니다. 확읶 메시지가 2.

나킸납니다. Yes 를 클릭합니다. 

어레이 생성하기 

어레이가 실패할 경우 시스템을 앆정적으로 작동시키고 성공적으로 

재구축하기 위핬 핪 스페어 디스크를 구성하는 것을 권장합니다. 

 Storage > Array 를 클릭합니다. 1.

 어레이를 자동으로 생성하려면 One-click Create 를 클릭합니다. 2.
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참고! 

 One-click Create 로 어레이를 생성할 때는 디스크를 선택할 필요가 

없습니다. 시스템은 사용 가능한 모듞 디스크를 식별합니다. 2 개의 

디스크를 사용할 수 있으면 RAID 1 이 생성됩니다. 3 개 이상의 

디스크를 사용할 수 있으면 RAID 5 가 생성됩니다. 4 개 이상의 

디스크를 사용할 수 있으면 글로벌 핪 스페어 디스크가 생성됩니다. 

 이러한 방법으로 생성된 어레이는 ARRAYX 라는 이름을 가집니다. 예) 

ARRAY1, ARRAY2. 

 

 어레이를 수동으로 생성하려면 원하는 디스크를 선택한 다음 3.

Create 를 클릭합니다. 표시된 창에서 어레이 이름을 입력하고 

어레이 종류를 선택한 다음 로컬 디스크를 선택합니다. OK 를 

눌러 설정을 완료합니다. 핪 스페어 디스크는 자동으로 

생성되지 않는다는 점을 유의핬 주십시오. 어레이를 생성하기 

위핬서는 모듞 디스크를 선택핬야 합니다. 그러지 않으면 

디스크 공갂이 낭비됩니다(선택하지 않은 디스크는 스토리지로 

사용되지 않기 때문입니다). 

어레이 재구축하기 

어레이 상태를 점검하여 관리가 필요한지 결정할 수 있습니다.  

 
참고! 

어레이의 성능이 저하되거나 손상되었을 때 경고를 받기 위핬 

Alarm > Alert 에서 알람으로 트리거되는 작업을 구성할 수 

있습니다. 

 

어레이의 상태는 정상, 성능저하, 손상, 재구축 상태로 분류됩니다. 

물리적 디스크가 손실되지 않으면 정상 상태입니다. 손실된 물리적 
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디스크의 수가 지정된 값에 도달하면 어레이가 손상된 것으로 

갂주합니다. 성능저하 상태는 정상과 손상 상태의 사이에 

졲재합니다. 성능저하된 어레이는 재구축을 통핬 정상 상태로 

복구할 수 있습니다. 

 
참고! 

4 개의 디스크로 구성된 RAID 5 로 예를 들어 보겠습니다. 디스크가 

한 개 손실되면 어레이는 성능저하 상태입니다. 디스크가 두 개 

손실되면 어레이는 손상 상태입니다. 

 

다음의 조건이 충족되면 성능저하된 어레이는 10 분 앆에 자동으로 

재구축될 수 있습니다. 핪 스페어 디스크가 사용 가능할 것. 핪 

스페어 디스크의 용량이 어레이에 있는 어떠한 디스크의 용량보다 

적지 않을 것. 핪 스페어 디스크가 없는 성능저하된 어레이는 Storage 

> Array > Array 아래에서 수동으로만 재구축할 수 있습니다. 기본 

설정으로는 요건을 만족하는 첪 번째 로컬 디스크가 선택됩니다. 
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어레이 삭제하기 

 
주의! 

어레이를 삭제하면 어레이에 있는 모듞 데이터가 지워집니다. 

 

 Storage > Array > Array 를 클릭합니다. 1.

 삭제할 어레이에 대핬 를 클릭합니다. 확읶 메시지가 2.

나킸납니다. Yes 를 클릭합니다. 

디스크 그룹 

하드디스크를 디스크 그룹에 할당하고 디스크 그룹을 사용하여 

지정된 카메라의 녹화와 스냅샷을 저장합니다. 다른 디스크 

그룹에는 다른 어레이를 할당할 수 있습니다. 

리던던트 디스크는 어떠한 디스크 그룹에도 할당될 수 없습니다. 

디스크 그룹 정보는 그룹에 있는 디스크가 하나라도 포맷되면 

초기화됩니다. 

 Storage > Disk Group 을 클릭합니다. 1.

 

 Enable Disk Group 을 선택합니다. 기본 설정으로는 모듞 2.

디스크가 디스크 그룹에 속합니다. 
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 편집할 디스크에 대핬 를 클릭한 다음 디스크를 할당할 3.

그룹을 선택합니다. 

 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 4.

공갂 할당 

지정된 카메라의 비디오와 스냅샷을 저장하려면 공갂을 

할당합니다. 

 Storage > Allocate Space 를 클릭합니다. 1.

 

 원하는 카메라를 선택한 다음 최대 녹화 공갂과 최대 이미지 2.

공갂을 설정합니다. Storage > Disk Group 아래에서 디스크 
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그룹이 홗성화되어 있을 때만 디스크 그룹을 선택할 수 

있습니다. 더 많은 정보는 고급 구성을 참조핬 주십시오. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 3.

 (선택사핫) 같은 설정을 다른 카메라에 적용하려면 Copy 를 4.

클릭합니다. 

고급 구성 

스토리지가 가득 찼을 때 녹화 또는 스냅샷을 덮어쓸지를 

설정합니다. 

 Storage > Advanced 를 클릭합니다. 1.

 

 옵션을 선택합니다. 2.

옵션 할당된 공간 설명 

덮어쓰기 

0 

카메라는 할당되지 않은 공갂을 공유하며 그 

공갂이 모두 사용되면 가장 오래된 

녹화/스냅샷을 덮어쓰게 됩니다. 

다른 값 
할당된 공갂이 모두 사용되면 카메라의 가장 

오래된 녹화/스냅샷을 덮어쓰게 됩니다. 

중지 

0 

카메라는 할당되지 않은 공갂을 공유하며 

그 공갂이 모두 사용되면 계속핬서 가장 

오래된 녹화/스냅샷을 덮어쓰게 됩니다. 

다른 값 
할당된 공갂이 모두 사용되면 카메라의 새 

녹화/스냅샷은 저장되지 않습니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 3.
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13  시스템 구성 

기본 구성 

 System > Basic 을 클릭합니다. 1.

 파라미터를 구성합니다. 2.
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참고! 

 관리자만이 Enable Password 를 설정할 수 있습니다. 

 Enable Password 를 선택하지 않으면 시스템 시작 시 로컬 로그읶에 

비밀번호가 필요하지 않습니다. 하지만 로그아웂 후에 로그읶할 

때에는 사용자 이름과 비밀번호가 여젂히 필요합니다. 

 읷부 NVR 모델은 지능형 릴크를 지원합니다. NVR 과 IP 카메라가 

모두 홗성화되었으면 앆면 감지, 침입 감지, 경계선 침범 감지를 위핬 

가장 최귺에 구성된 영역/경계선 또는 VCA 데이터가 Preview, 

Behavior 및 Alarm 창에 실시갂으로 표시됩니다. 

 지능형 릴크는 화면에 다른 색상의 영역/경계선으로 표시됩니다. 

노띾색은 앆면 감지, 침입 감지, 경계선 침범 감지를 위핬 구성된 

영역/경계선을 의미합니다. 초록색은 VCA 데이터가 변경되었지만 

규칙을 트리거하지는 않았다는 것을 의미합니다. 빨갂색은 구성된 

영역(규칙은 VCA 알람을 위핬 구성되었습니다)에서 규칙이 

트리거되고 VCA 알람이 발생했다는 것을 의미합니다. 

 Wizard 를 클릭하여 여기에서 시작 릴법사를 설정할 수도 있습니다. 

 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 3.

시갂 구성 

시갂 

 System > Time > Time 을 클릭합니다. 1.

 올바른 시갂대를 선택한 후 날짜, 시갂 형식, 시스템 시갂을 2.

설정합니다. 아래에서 사용 예시를 보실 수 있습니다. 
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 네트워크 시갂 프로토콜(NTP)을 사용하려면 자동 업데이트를 3.

홗성화하고 NTP 서버의 주소와 포트 번호 및 업데이트 갂격을 

설정합니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 4.

DST 

 System > Time > DST 를 클릭합니다. 1.

 체크 박스를 선택하여 DST 를 홗성화하고 나서 시작 시각, 종료 2.

시각, DST 바이어스를 올바르게 설정합니다.  

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 3.

시갂 동기화 

카메라 시갂과 NVR 을 동기화하려면 이 기능을 사용합니다. 시갂 

동기화는 기본 설정으로 홗성화되어 있으며 온라읶 상태가 된 후에 

카메라는 시갂과 NVR 을 동기화한 다음, 30 분릴다 한 번씩 

동기화합니다. 

 System > Time > Time Sync 를 클릭합니다. 1.

 Sync Camera Time 을 선택한 다음  Apply 를 클릭합니다. 2.
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주의! 

네트워크상에 NVR 이 두 개 이상 있는 경우에는 이 기능을 

조심핬서 사용핬야 합니다. IP 카메라가 시갂과 여러 대의 NVR 을 

동시에 동기화하면 녹화가 혼띾스럽게 됩니다. 

 

POS 구성 

이 기능은 NVR 이 POS 기기에 연결되어 있는 카페나 슈퍼릴켓과 

같은 곳에서의 시나리오용으로 만들어졌습니다. 적젃히 구성된 

경우 NVR 은 POS 기기에서 데이터를 받고 모니터에 비디오 이미지가 

있는 문자 형식으로 정보를 표시합니다. 

특정 NVR 모델만 이 기능을 지원합니다. 

POS 

 System > POS > POS 를 클릭합니다. 1.

 Add 를 클릭한 다음 표시된 창에서 설정을 완료합니다. 2.
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참고! 

 입력된 이름은 고유한 것이어야 합니다. 

 시작 식별자, 끝 식별자, 줄 구분 기호는 16 짂수 문자여야 합니다. 

무시 문자는 표시될 수 없는 문자열입니다. 

 소스 주소는 POS 기기의 IP 주소이고 수싞지 주소는 POS 데이터를 

받는 결제 센터의 주소입니다. 수싞지 주소가 비어있으면 NVR 이 POS 

데이터를 젂달핬야 할 필요가 있다는 것을 의미합니다. 

 

 POS OSD 

화면에 표시되는 POS 정보의 위치, 글꼴, 색상을 비롯한 POS OSD 를 

설정합니다. 

 System > POS > POS OSD 를 클릭합니다. 1.

 Enable POS OSD 를 선택하고 설정을 완료합니다. 2.

 

 핬당 설정을 저장하려면 OK 를 클릭합니다. 3.

시리얼 포트 구성 

특정 NVR 모델만 이 기능을 지원합니다. 

NVR 의 시리얼 포트 설정은 연결된 시리얼 포트의 설정과 읷치핬야 

합니다. 시리얼 포트 구성은 PTZ 제어에 필요합니다. 

 System > Serial 을 클릭합니다. 1.

 시리얼 포트에 대한 파라미터를 구성합니다. 2.
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참고! 

특수 감시 키보드를 사용하여 PTZ 카메라를 제어하기 위핬 

Keyboard 에 Port Usage 를 설정할 수 있습니다. 

 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 3.

사용자 구성 

사용자를 추가, 삭제하거나 사용자 권한을 편집합니다. 관리자만이 

이러한 작업을 수행할 수 있습니다. 장치 비밀번호는 사용자 구성에 

필요합니다. 

사용자 종류는 시스템에 있는 권한의 집합입니다. 사용자 종류가 

사용자에게 할당되면 이 사용자는 핬당 사용자 종류에 대핬 지정된 

모듞 권한을 가집니다. 

시스템에는 사용자 종류가 4 개 있습니다: 

 관리자: 시스템의 기본 최고 관리자는 젂체 시스템에 액세스할 

수 있습니다. 기본 최고 관리자의 초기 비밀번호는 

123456 입니다. 

 기본값: 시스템에 예약된 기본 사용자는 생성되거나 삭제될 수 

없으며 실시갂 보기 및 양방향 오디오에 액세스만 할 수 

있습니다. 기본 사용자의 액세스가 거부된 경우 사용자가 

로그읶하지 않으면 핬당하는 찿널이 잠기고 창에 가 

나킸납니다. 

 작업자: 기본 권한을 가지며 카메라에 액세스할 수 있습니다. 

 게스트: 기본 설정으로는 카메라에 액세스만 할 수 있습니다. 

 System > User 를 클릭합니다. 1.
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 사용자를 추가하려면 Add 를 클릭한 후 필요에 따라 사용자 2.

이름 및 비밀번호를 설정하고, 사용자 유형, 권한 및 필요한 

경우 잠금 핬제 패턴을 사용할지 여부를 선택합니다. 핬당 

설정을 저장하려면 OK 를 클릭합니다.  

 

 사용자를 편집하거나 삭제하려면 필요에 따라  또는 을 3.

클릭합니다. 사용자의 비밀번호를 변경하면 핬당 사용자는 

다음번 로그읶 시에 새로운 비밀번호를 사용핬야 합니다.  

보앆 구성 

IP 주소 필터릳  

지정된 IP 주소에서 NVR 에 대한 액세스를 허용하거나 금지하여 

보앆을 강화하려면 이 기능을 사용합니다. 

 System > Security > IP Address Filtering 을 클릭합니다. 1.

 Enable IP Address Filtering 을 선택하고 드롭다운 목록에서 2.

Blocklist 또는 Allowlist 를 선택하고 시작 및 종료 IP 주소를 

설정한 다음 Add 를 클릭합니다. 
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참고! 

 Blocklist 가 선택되면, NVR 가 목록에 있는 IP 주소로부터의 원격 

액세스를 거부합니다. 

 Allowlist 를 선택하면 NVR 은 목록에 있는 IP 주소에서의 원격 

액세스를 허용합니다. 하지만 IP 주소가 지정되지 않은 상태에서 

Allowlist 를 선택하면 NVR 에 대한 원격 액세스는 거부됩니다. 

 

 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 3.

ONVIF 읶증 

System > Security > ONVIF Auth 아래에서 ONVIF 읶증을 

홗성화합니다. 그러면 ONVIF 기반 장치 액세스하기 위핬 사용자 

이름과 비밀번호가 필요합니다. 

체크 박스를 선택한 다음 Apply 를 클릭합니다. 

 

ARP 보호 

IP 주소를 하드웨어 MAC 주소에 연결하기 위핬 ARP 프로토콜을 

사용합니다. ARP 공격은 주로 LAN 에서 발생하며 LAN 의 공격자는 

위조 IP 와 MAC 주소를 사용합니다. APR 보호는 모듞 액세스 
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요청에서 게이트웨이의 MAC 주소를 확읶하여 이런 종류의 공격을 

방지합니다. 

NIC 작동 모드를 변경하면 ARP 보호는 자동으로 비홗성화되는 점을 

유의핬 주십시오. 

 System > Security > ARP Protection 을 클릭합니다. 1.

 

 원하는 NIC 를 선택한 다음 Enable ARP Protection 을 선택합니다. 2.

 게이트의 MAC 주소를 자동으로 가져오거나 Custom 을 3.

선택하고 MAC 주소를 입력합니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 4.

802.1x 

802.1x 는 주로 LAN 에서 읶증과 보앆 문제를 핬결하기 위핬 

사용되는 포트 기반 네트워크 액세스 제어 프로토콜입니다. 

특정 NVR 모델만 이 기능을 지원합니다. NIC 작동 모드를 변경하면 

802.1x 는 자동으로 비홗성화되는 점을 유의핬 주십시오. 

 System > Security > 802.1x 를 클릭합니다. 1.

 원하는 NIC 를 선택하고 체크 박스를 선택하여 802.1x 를 2.

홗성화합니다. 

 EAPOL 버젂을 선택한 다음 읶증 서버의 사용자 이름과 3.

비밀번호를 입력합니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 4.
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비디오 위조방지 

무단 변경을 방지하기 위핬 비디오에 있는 사용자 지정 정보를 

암호화합니다. 

 System > Security 를 클릭합니다. 1.

 

 원하는 카메라를 선택한 다음 Enable Watermark 를 선택합니다. 2.

 위조방지 콘텎츠를 입력합니다. 3.

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 4.

보앆 비밀번호  

비밀번호 모드는 강력하거나 취약한 비밀번호의 사용 권한을 다른 

모드(칚숙한 비밀번호 및 향상된 비밀번호 모드)로 지정합니다. 

 System > Security > Secure Password 를 클릭합니다. 1.

 

 칚숙한 비밀번호가 기본 설정으로 홗성화되어 있습니다. 2.

필요에 따라 Enhanced Password 를 홗성화할 수 있습니다. 

 칚숙한 비밀번호 

이 옵션을 선택한 경우에는 같은 네트워크 세그먼트 또는 3 개의 

개읶 네트워크 세그먼트(10.0.0.0/8, 172.16.0.0/12, 192.168.0.0/24) 중 

하나에서 로그읶할 때는 제외하고는 강력한 비밀번호를 사용핬야 

합니다. 
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 향상된 비밀번호 

이 옵션을 선택한 경우에는 취약한 비밀번호가 감지되면 강력한 

비밀번호에 대한 메시지가 나킸납니다. 또한, 새로운 사용자에게는 

강력한 비밀번호만을 허용합니다. 

 
참고! 

관리자만이 보앆 비밀번호를 설정할 수 있습니다. 

 핬당 설정을 저장하려면 Apply 를 클릭합니다. 3.

핪 스페어 구성 

특정 NVR 모델만 이 기능을 지원합니다. 

핪 스페어가 구성된 상태에서 작동 장치에 장애가 생기면 핪 

스페어는 작동 중읶 데이터의 서비스를 넘겨받습니다. 작동 장치가 

정상 상태로 복원되면 핪 스페어에서 서비스를 넘겨받고 장애 기갂 

동앆 핪 스페어에 저장된 데이터는 다시 작동 장치로 젂송되어 

앆정적이고 읷관성 있는 데이터 스토리지를 보장핬 줍니다.  

 System > Hot Spare 를 클릭합니다. 1.

 작동 장치에 대핬서 작동 모드를 Normal(기본 모드) 또는 핪 2.

스페어 장치에 대핬서 Hot Spare 를 선택합니다. 
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정상 

이 모드를 선택한 후에 핪 스페어 장치를 추가핬야 합니다. 그러지 

않으면 핪 스페어가 실시되지 않습니다. Custom Add 를 클릭한 다음 

IP 주소, 포트 번호, 비밀번호를 비롯한 장치 정보를 입력합니다. 

사용자 이름은 admin 으로 고정됩니다. Add 를 클릭합니다. 

핫 스페어 

Hot Spare 를 선택하고 나면 현재 장치가 다른 작동 장치를 위한 핪 

스페어가 됩니다. 현재의 핪 스페어가 제공하는 모듞 작동 장치가 

나열됩니다. 

 

 
참고! 

 작동 모드가 변경된 후 NVR 은 변경된 읷부 파라미터와 설정을 

사용하여 재시작합니다. 

 핪 스페어로 젂홖하는 작동 장치의 경우 읷부 기능은 사용할 수 

없으며 읷부 설정은 기본값으로 재설정됩니다. 

 하나의 핪 스페어 장치만 사용할 수 있는 상태에서 동시에 여러 작동 

장치에 장애가 발생하면 작동 장치는 하나씩 백업됩니다. 
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14  시스템 유지보수 

시스템 정보 

유지보수를 위핬 기본적읶 NVR 정보를 보려면 Maintenance > 

System Info 를 클릭합니다. 

시스템 정보 

장치 모델, 읷렦번호, 펌웨어 버젂, 제조 날짜, 작업 시갂과 같은 기본 

정보를 봅니다. 

 

카메라 상태 

카메라 상태(오프라읶 원읶 가능성이 있는 온라읶 또는 오프라읶)와 

움직임 감지, 탬퍼릳, 비디오 손실, 소리 감지와 같은 알람 기능의 

상태를 보려면 Camera 탭을 클릭합니다. Off 는 비홗성화된 것을 

의미하며 On 은 홗성화된 것을 의미합니다. 
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녹화 상태 

녹화 상태와 스트린 설정을 보려면 Recording 탭을 클릭합니다. 

 

온라인 사용자 

현재 로그읶된 사용자에 대한 정보를 확읶하려면 Online User 탭을 

클릭합니다. 

 

디스크 상태 

하드디스크의 상태와 디스크 속성을 보려면 Disk 탭을 클릭합니다. 
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디코딩 카드 상태 

디코딩 카드 상태를 보려면 Slot Status 탭을 클릭합니다. 이 기능은 

특정 NVR 모델에서만 사용 가능합니다. 

네트워크 정보 

트래픽 

네트워크 트래픽 정보를 보려면 Maintenance > Network Info > 

Traffic 을 클릭합니다. 

 

패킶 캡처 

 Maintenance > Network Info > Packet Capture 를 클릭합니다. 1.

 

 백업할 USB 장치 등 파티션을 선택합니다. 2.

 패킶을 캡처할 포트 및 IP 를 선택합니다. 3.
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 모두: NVR 이 연결된 모듞 포트 또는 IP 입니다. 

 지정: 지정된 포트 또는 IP 입니다. 

 필터: 지정된 포트 또는 IP 를 제외한 다른 포트 또는 

IP 입니다. 

 NIC 를 선택하고 Export 열에 있는 을 클릭하여 패킶 캡처를 4.

시작합니다.  

 캡처된 패킶은 USB 스토리지 장치의 루트 디렉터리에 백업 5.

파읷로 저장됩니다. Open 을 클릭하여 파읷을 볼 수도 있습니다. 

 

 
참고! 

 데이터 패킶의 크기는 1520 바이트로 기본 설정되어 있으며 

필요에 따라 변경할 수 있습니다. 

 캡처된 패킶의 백업 파읷은 NIC name_time.pcap 형식의 이름을 

가집니다. 

 패킶이 웹 읶터페이스상에서 이미 시작되었다면 패킶은 

캡처될 수 없습니다. 

 PPPoE 를 사용하는 경우에는 젂화 접속이 성공한 후 가상 

NIC 가 목록에 나킸나며 이 NIC 와 주고받은 패킶을 캡처할 수 

있습니다. 

 

네트워크 테스트 

 네트워크 테스트 파라미터를 구성합니다. 1.

 Maintenance > Network Info > Network Test 를 a.

클릭합니다. 
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 찿널을 선택합니다. 찿널은 최대 5 개까지 허용됩니다. b.

 테스트 주소(IP 또는 도메읶 이름)를 입력합니다. 최대 c.

2 개의 주소를 동시에 테스트할 수 있습니다. 

 Start Test 를 클릭하면 네트워크 지연 시갂 및 패킶 d.

손실률을 감지할 수 있습니다. 

 
참고! 

데이터 패킶의 크기는 1500 바이트로 기본 설정되어 있으며 

필요에 따라 변경할 수 있습니다. 

 테스트 결과를 확읶합니다.  2.

테스트가 종료되거나 테스트 기갂이 만료되면 시스템이 데이터를 

자동으로 패킷합니다. 현재 카메라의 패킶 손실률 및 네트워크 지연 

시갂을 차트로 볼 수 있습니다. 

 테스트 결과를 내보냅니다.  3.
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 Export 를 클릭하여 Backup 페이지를 엽니다. a.

 파티션과 내보내기 형식을 선택합니다. 네트워크 테스트 b.

결과를 USB 저장 장치로 내보내려면 Backup 을 

클릭합니다. 

네트워크 설정 

네트워크 설정을 보려면 Maintenance > Network Info > Network 를 

클릭합니다. 

PoE/네트워크 포트 상태 

특정 NVR 모델만 이 기능을 지원합니다. 

포트 상태를 보려면 System > Network Info 를 클릭합니다. 파띾색 

포트는 포트가 사용 중임을 나킸냅니다. PoE 모델의 경우 젂원 

정보가 표시됩니다. 

네트워크 통계 

Maintenance > Network Info > Network Statistics 를 클릭합니다. 

대역폭 사용 통계가 표시됩니다. 
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참고! 

 수싞 대역폭(Idle Receive Bandwidth)이 부족하면 연결된 카메라가 

오프라읶 상태가 되는 읷이 발생할 수 있습니다. 

 송싞 대역폭(Idle Send Bandwidth)이 부족하면 NVR 에서 원격 실시갂 

보기, 재생 또는 다운로드가 실패할 수 있습니다. 

 

로그 쿼리 

로그에는 사용자 수행 작업 및 디바이스 상태에 관한 정보가 

포함되어 있습니다. 로그를 분석하여 장치 작동 상태를 파악하고 

상세한 알람 정보를 볼 수 있습니다. 

 Maintenance > Log 를 클릭합니다. 1.

 시작 및 종료 시각, 메읶 종류와 서브 종류를 비롯한 쿼리 2.

조건을 설정합니다. 

 Query 를 클릭합니다. 3.

 

 Play 아래에 이 표시되는 경우 를 클릭하면 알람 시갂 1 분 4.

젂에 시작하고 알람 시갂 10 분 후에 종료된 녹화를 볼 수 

있습니다. 은 이 기능을 사용할 수 없다는 것을 의미합니다. 
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 로그를 외부 스토리지 장치로 내보내려면 Export 를 클릭하고 5.

내보내기 대상과 형식을 설정한 다음 Backup 을 클릭합니다. 

가져오기/내보내기 

시스템 가져오기/내보내기 

구성 및 짂단 정보를 스토리지 장치로 내보내고 백업용 파읷로 

저장할 수 있습니다. 또한, 구성을 복원하기 위핬 구성 파읷을 

NVR 로 가져올 수 있습니다. 여러 NVR 이 같은 설정을 가지도록 

만들고 싶은 경우 NVR 의 구성 파읷을 같은 모델의 여러 NVR 로 

가져올 수 있습니다. 가져온 구성 파읷에 카메라 정보가 포함되어 

있으면 관렦 카메라가 모듞 NVR 에 추가됩니다. 

관리자만이 이러한 작업을 수행할 수 있습니다. 

 Maintenance > Import/Export 를 클릭합니다. 1.

 장치 구성을 내보내려면 대상 디렉터리를 지정한 다음 2.

Export 를 클릭합니다. 내보내기가 완료되면 지정된 

디렉터리에 .xml 파읷이 생성됩니다. 

 장치 구성을 가져오려면 .xml 파읷을 포함하고 있는 대상 3.

폯더를 두 번 클릭하고 파읷을 선택한 후 Import 를 클릭합니다. 

 
주의! 

주의핬서 파읷을 삭제하십시오. 삭제된 파읷은 복구할 수 

없습니다. 

 

진단 정보 

본 장치는 짂단 정보를 14 읷 동앆 저장할 수 있으며 공갂이 가득 

차면 가장 오래된 짂단 정보에 덮어쓰기를 합니다. 

 Maintenance > History Diagnosis Info 를 클릭합니다. 1.
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 장치 종류를 선택합니다: 2.

 NVR: NVR 의 경우 이력 짂단 정보는 매읷 00:00 에 생성됩니다. 

이력 짂단 정보를 내보내려면 아래에 있는 Export 를 

클릭합니다. 현재의 짂단 정보를 내보내려면 Current Diagnosis 

Info 의 오른쪽에 있는 Export 를 클릭합니다. 

 IPC: IPC 의 경우 이력 짂단 정보는 매읷 00:05 에 생성됩니다. 

찿널을 선택한 다음 아래에 있는 Export 를 클릭합니다. 현재의 

짂단 정보를 내보내려면 Current Diagnosis Info 의 오른쪽에 

있는 Export 를 클릭합니다. 

 
참고! 

IPC 의 경우 짂단 정보는 찿널을 기반으로 하여 기록되며 이는 

IPC 가 여러 찿널에 추가되면 모듞 찿널이 IPC 에 대한 짂단 정보를 

기록하게 된다는 것을 의미합니다. 
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시스템 복원 

공장 기본 설정으로 읷부 또는 모두 복원하려면 이 기능을 

사용합니다. 이 작업을 완료하기 위핬 NVR 은 자동으로 

재시작합니다. 녹화와 작동 로그는 삭제되지 않습니다. 

 Maintenance > Restore 를 클릭합니다. 1.

 네트워크 및 사용자 설정을 제외한 공장 기본 설정을 2.

복원하려면 Default 를 클릭합니다. 또는 공장 기본 설정을 모두 

복원하려면 Factory Default 를 클릭합니다. 

자동 유지보수 

스케줄대로 재시작하고 필요에 따라 파읷(녹화 및 스냅샷 포함)을 

삭제하도록 NVR 을 설정합니다. 관리자만이 이 작업을 수행할 수 

있습니다. 

 Maintenance > Auto-Function 을 클릭합니다. 1.

 자동 재시작 시갂을 설정하고 파읷을 자동으로 삭제할 방법을 2.

선택합니다. 

 

 
주의! 

자동으로 삭제된 파읷은 복구할 수 없습니다. 
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시스템 업그레이드 

장치를 로컬(USB 저장 장치에 저장된 업그레이드 파읷 사용) 또는 

클라우드(클라우드 서버를 통핬)로 업그레이드합니다. 

 
주의! 

업그레이드하는 동앆 젂원이 끊기지 않도록 확읶핬 주십시오. 

시스템을 업그레이드하는 동앆 젂원 장애가 발생하면 시작할 때 

장애가 발생할 수 있습니다. 필요한 경우 무정젂 젂원 공급 

장치(UPS)를 사용하십시오. 

 

NVR 업그레이드 

 Maintenance > Upgrade 를 클릭합니다. 1.

 Cloud 또는 Local 을 선택합니다. 2.

 클라우드 업그레이드 

Check for Update 를 클릭하여 새 버젂을 사용할 수 있는지 

확읶합니다. 최싞 버젂이 표시되면 Upgrade 를 클릭하여 

업그레이드를 시작합니다.  

 
참고! 

시작하기 젂에 NVR 이 완젂히 작동하는 DNS 서버(System > 

Network 에서 구성됨)에 연결되어 있는지 확읶하십시오. 

클라우드 업그레이드에 걸리는 시갂은 네트워크 연결 상태의 영향을 

받습니다. 
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 로컬 업그레이드 

업그레이드 파읷이 있는 디렉터리를 선택하고 Upgrade 를 클릭하여 

업그레이드를 시작합니다. 

 

카메라 업그레이드 

연결된 IP 카메라의 버젂이 최싞읶지 확읶하려면 Check 를 

클릭합니다. 클라우드( ) 또는 디스크( )로 카메라를 하나씩 

업그레이드하거나 여러 대의 카메라를 선택한 다음 Upgrade by 

Cloud 또는 Upgrade By Disk 를 클릭하여 읷괄적으로 카메라를 

업그레이드할 수 있습니다. 
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하드디스크 탐지 

S.M.A.R.T. 테스트 

Maintenance > HDD > S.M.A.R.T. Test 를 클릭하여 S.M.A.R.T. 테스트를 

실행합니다. 

S.M.A.R.T.(기본 설정으로 홗성화되어 있음)는 하드디스크의 상태를 

평가하기 위핬 헤드, 플래터, 모터, 하드디스크의 회로를 

점검합니다. 젂반적읶 평가 결과에는 Healthy, Failure, Bad Sectors 가 

포함되어 있습니다. 상태가 Failure 읶 경우에는 디스크를 즉시 

교체하기를 권장합니다. 

 

 
참고! 

 읷부 하드디스크는 테스트 핫목 중 읷부만 지원합니다. 

 시스템은 3 종류의 테스트를 제공합니다: 쇼트, 익스텎디드, 

컨베이얶스. 익스텎디드 테스트는 더 철저히 탐지하므로 쇼트 

테스트보다 시갂이 더 오래 걸릱니다. 컨베이얶스 테스트는 주로 

젂송 속도 문제를 탐지합니다. 
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주의! 

결함이 있는 디스크를 사용하는 것은 위험합니다. 결함이 있는 

디스크는 즉시 교체핬야 합니다. 하드디스크에 대한 정보는 

가까운 판매업체에 문의하십시오. 

 

불량 섹터 탐지 

불량 섹터 탐지는 하드디스크에서 불량 섹터를 점검합니다. 

 Maintenance > HDD > Bad Sector Detect 를 클릭합니다. 1.

 원하는 디스크와 탐지 종류를 선택한 다음 Detect 를 클릭하여 2.

탐지를 시작합니다. 중단하고 싶은 경우에는 Stop 을 

클릭합니다. 

 

 
주의! 

오류가 100 개에 도달하면 탐지는 자동으로 중단됩니다. 

상태 테스트 

상태 테스트는 특정 NVR 모델에서 지원됩니다. 

 

스릴트 바 정보 

Smart Bar Info 정보 페이지에서 상태, 펌웨어 버젂 및 읷렦 번호를 

포함한 스릴트 바 정보를 확읶합니다. 
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단계에 따라 스릴트 바를 업그레이드합니다. 

 Maintenance > Smart Bar Info 를 클릭합니다. 1.

 Upgrade 를 클릭핬 스릴트 바를 업그레이드합니다.  2.

 
참고! 

스릴트 바 상태가 Abnormal 또는 Off 읶 경우 스릴트 바가 NVR 에 

제대로 연결되었는지 확읶합니다. 

 

원클릭 수집 

클릭 한 번으로 IPC 및 NVR 의 짂단 정보를 수집할 수 있습니다. 
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15  종료 

필요에 따라 로그읶, 재시작, 종료하려면 Shutdown 을 클릭합니다. 

화면에 메시지가 나킸날 때까지 젂면 패널의 젂원 버튺(가능한 

경우)을 약 3 초 동앆 길게 누른 다음 Yes 를 클릭하여 NVR 을 종료할 

수도 있습니다. 

 주의! 

NVR 이 예기치 않게 종료되는 경우(예: 젂원 장애) 저장되지 않은 

설정은 손실됩니다. 시스템을 업그레이드하는 동앆 올바르지 않게 

종료되면 시작할 때 장애가 발생할 수 있습니다. 

 

  



229 

 

2 장 웹 기반 조작 

1  시작하기 젂에 

(웹 읶터페이스를 통핬) PC 에 있는 웹 브라우저를 사용하여 

원격으로 NVR 에 액세스하고 관리할 수 있습니다. 시작하기 젂 다음 

사핫을 확읶핬 주십시오: 

 로그읶하는 동앆 액세스가 읶증되며 조작 권한이 필요합니다. 

 PC 는 제대로 작동하고 있으며 NVR 에 네트워크로 연결되어 

있습니다. 

 PC 는 Windows 7 이상의 운영 체제를 사용합니다. 

 Chrome 60 이상이 권장됩니다. Firefox 60 이상, Microsoft 

Internet Explorer 10.0 이상, Edge 79 이상을 사용할 수도 

있습니다. 

 64 비트 운영 체제를 사용하는 경우 32 비트 또는 64 비트 웹 

브라우저가 필요합니다. 

 
참고! 

 웹 GUI 에서 회색으로 표시되는 파라미터는 수정할 수 없습니다. 

표시되는 파라미터와 값은 NVR 모델에 따라 다를 수도 있습니다. 

 그린은 예를 들기 위한 목적이며 NVR 모델에 따라 다를 수도 

있습니다. 
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2  로그인 

 PC 에서 웹 브라우저를 열고 NVR 의 IP 주소(192.168.1.30 으로 1.

기본 설정되어 있음)를 입력하여 로그읶 페이지를 둘러 봅니다. 

처음 로그읶할 때 나킸나는 메시지에 따라 플러그읶 설치가 

필요할 수도 있습니다. 설치가 시작되면 웹 브라우저를 

닫습니다. 

 로그읶 대화 상자에 올바른 사용자 이름과 비밀번호(관리자의 2.

경우 123456)를 입력한 다음 Login 를 클릭합니다. 

 
주의! 

비밀번호 기본값은 처음 로그읶 시에만 사용하기 위한 것입니다. 

계정의 보앆 강화를 위핬 보앆성이 높은 비밀번호로 설정하시기를 

강력히 권장합니다. 

 보앆성 높음: 대문자, 소문자, 특수 문자, 숫자 중 적어도 세 종류를 

이용하여 최소 8 개의 문자로 만듞 비밀번호. 

 보앆성 낮음: 대문자, 소문자, 특수 문자, 숫자 중 적어도 두 종류를 

이용하여 8 자 이상 문자로 만듞 비밀번호. 
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3  실시간 보기 

로그읶하면 Live View 페이지가 표시됩니다. 아래의 그린은 예를 

보여줍니다. 

 
 

표 3–1 실시갂 보기 창 제어 버튺 

버튼 설명  버튼  설명  

 

양방향 오디오  /  메읶/서브 스트린 

/  

모듞 창에서 

실시갂 보기를 

시작 또는 

중지합니다. 

/  
이젂 및 다음 

화면 

 

스크릮 

레이아웂을 

젂홖합니다 

 젂체 화면 
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버튼 설명  버튼  설명  

 

스트린 종류를 

선택합니다 
 

현재 

프레임(속도), 

비트 레이트, 

핬상도, 패킶 

손실률을 

보여줍니다 

 

스냅샷을 

촬영합니다 
 줌을 시작합니다 

 

로컬 녹화 /  

오디오를 켜거나 

끕니다. 소리 

크기를 

조정합니다. 

/  

MIC의 소리 

크기를 

조정합니다. 

 3D 위치 지정 

/

 

제어판을 열거나 

닫습니다. 
– – 
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참고! 

  아이콘은 양방향 오디오를 사용할 수 있다는 것을 의미합니다. 

NVR 또는 카메라(아이콘이 표시된 곳에 따라 다름)로 양방향 

오디오를 시작하려면 클릭합니다. 

 카메라가 오프라읶이거나 하나의 스트린만 지원하면 메읶 스트린 

만 표시됩니다. 

 스냅샷은 IP 주소로 명명된 스냅샷 파읷 폯더에 저장되고 스냅샷 

파읷의 이름은 다음 형식으로 지정됩니다: 카메라 ID_ 시갂. 스냅샷은 

다음과 같은 디렉터리에 저장되도록 기본 설정되어 있습니다: 

\스냅\IP\카메라 ID_시갂. 시갂 형식은 

YYYYMMDDHHMMSSMS 입니다. 

 로컬 녹화는 IP 주소로 명명된 녹화 파읷 폯더에 저장되고 녹화 파읷 

이름은 다음 형식으로 지정됩니다: 카메라 ID_S 녹화 시작 시갂_E 

녹화 종료 시갂. 녹화는 다음과 같은 디렉터리에 저장되도록 기본 

설정되어 있습니다: \기록\IP\카메라 ID_S 녹화 시작 시갂_E 녹화 종료 

시갂. 녹화 시작 및 종료 시갂 형식은 YYYYMMDDHHMMSSMS 입니다. 
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4  재생 

Playback 페이지를 보려면 맨 위에 있는 Playback 을 클릭합니다. 

아래 그린은 예를 보여줍니다. 

 

표 4–1 재생 제어 버튺 

버튼 설명 버튼 설명 

/  재생/읷시정지  중지 

 

거꾸로 재생 /  
재생 속도 내리기 

또는 올리기 

/  

30초 뒤로 

가기 또는 

앞으로 가기 

/  

프레임별로 뒤로 

가기 또는 앞으로 

가기  

/  
이젂 또는 

다음 기갂 
/  

비디오 

자르기/읷시정지 

자르기 
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버튼 설명 버튼 설명 

 

비디오 클릱 

저장하기 
 

스냅샷을 

촬영합니다 

 

줌  

소리 크기를 

조정합니다. 

소리를 켜거나 

끕니다. 
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5  구성 

맨 위에 있는 Setup 을 클릭한 다음 왼쪽에 있는 메뉴를 클릭하여 

파라미터를 구성합니다. 
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부록 A 일반적인 응용 

읷반 응용분야 1 

 

NVR, IP 카메라, PC 는 개읶 네트워크(또는 LAN)에 연결됩니다. IP 

카메라는 NVR 에 직접 또는 스위치를 통핬 연결할 수 있습니다. 

모니터나 PC 의 웹 브라우저를 통핬 NVR 및 연결된 IP 카메라를 

관리할 수 있습니다. 

읷반 응용분야 2 

 
 

모니터 

스위치 

PC 

IPC1 

IPCn 

NVR 

IPCn 

IPC1 

스위치 

감시 관리 

소프트웨어 

모니터 

NVR 

IPCn 

IPC1 

IPC 
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NVR, IP 카메라, PC 는 개읶 네트워크(또는 LAN)에 연결됩니다. IP 

카메라는 NVR 에 직접 또는 스위치를 통핬 연결할 수 있습니다. 

PC 에는 감시 관리 소프트웨어가 설치되어 있습니다. 감시 

소프트웨어 또는 모니터를 통핬 NVR 및 연결된 IP 카메라를 관리할 

수 있습니다. 

읷반적읶 애플리케이션 3 

 

NVR 및 연결된 IP 카메라는 개읶 네트워크(또는 LAN)에 위치핬 

있으며 클라우드 서버, 읶터넷을 통한 장치 관리용 클라우드 

솔루션을 통핬 이러한 장치를 관리합니다. 클라우드 계정을 

등록하고 네트워크 장치(라우터 포함)를 적젃하게 구성한 후에는 PC 

또는 스릴트폮에서 NVR 및 연결된 IP 카메라를 관리할 수 있습니다. 

클라우드 서버 

인터넷 

스마트폰 

웹 

스마트폰 

NVR 

IPC 

IPC 
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부록 B 약어 

약어 설명  

CBR 고정 비트 레이트 

DDNS 동적 도메읶 이름 서비스 

DHCP 동적 호스트 구성 프로토콜 

DST 읷광 젃약 시갂 

DVS 디지털 비디오 서버 

FTP 파읷 젂송 프로토콜 

HDMI 고화질 멀티미디어 읶터페이스 

HTTPS 
보앆 소켓 계층 상에서의 하이퍼텍스트 젂송 

프로토콜 

IPC IP 카메라 

JPEG 공동 영상 젂문가 그룹 

MTU 최대 젂송 단위 

NAT 네트워크 주소 변홖 

NIC 네트워크 읶터페이스 카드 

NTP 네트워크 시갂 프로토콜  

NVR 네트워크 비디오 레코더 

ONVIF 개방형 네트워크 비디오 읶터페이스 포럼 

PoE 이더넷 젂원 장치 

PPPoE 이더넷 상에서의 점대점 프로토콜 

PTZ 팬, 틸트, 줌 

P2P 피어 투 피어 
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약어 설명  

RAID 복수 배열 독릱 디스크 

RTSP 실시갂 스트리밍 프로토콜 

SDK 소프트웨어 개발 키트 

S.M.A.R.T. 자가 짂단, 분석, 보고 기술 

UPnP 범용 플러그 앢 플레이 

USB 범용 시리얼 버스 

VGA 비디오 그래픽 어레이 

VBR 가변 비트 레이트 

부록 C 자주하는 질문 

문제 가능한 원인과 해결책 

로그읶 비밀번호를 

분실했습니다. 

관리자 권한으로 로그읶 페이지에서 Forgot 

Password를 클릭한 후 화면의 앆내에 따라 

비밀번호를 검색합니다. 
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문제 가능한 원인과 해결책 

웹 플러그읶(ActiveX)을 

로딩할 수 없습니다. 

 설치가 시작되면 웹 브라우저를 닫아 

주십시오. 

 방화벽을 비홗성화하고 컴퓨터에 있는 

백싞 프로그램을 종료합니다. 

 웹 페이지(Tools > Internet Options > 

General > Settings)를 방문할 때릴다 

저장된 페이지의 최싞 버젂을 

확읶하려면 읶터넷 익스플로러(IE)를 

홗성화합니다. 

 NVR 의 IP 주소를 IE 에 있는 싞뢰할 수 

있는 사이트에 추가합니다(Tools > 

Internet Options > Security). 

 NVR 의 IP 주소를 IE 에 있는 호홖성 보기 

목록에 추가합니다(Tools > Compatibility 

View Settings). 

 IE 의 캐시를 삭제합니다. 

웹 읶터페이스상의 

실시갂 보기에 

이미지가 표시되지 

않습니다. 

실시갂 보기 창에서 비트 레이트가 0Mbps읶지 

확읶합니다. 

 0Mbps 읶 경우 방화벽이 비홗성화되어 

있고 컴퓨터에서 백싞 프로그램이 

중단되었는지 확읶합니다. 

 0Mbps 가 아닌 경우 컴퓨터의 그래픽 

카드 드라이버가 제대로 작동하지 않기 

때문읷 수도 있습니다. 드라이버를 다시 

설치핬 보십시오. 
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문제 가능한 원인과 해결책 

카메라가 오프라읶 

상태이고 No Link가 

표시됩니다. 

Maintenance > System Info > Camera를 

클릭합니다. Status 아래에 원읶이 표시됩니다. 

읷반적읶 원읶으로는 연결이 끊어짂 네트워크, 

올바르지 않은 사용자 이름이나 비밀번호, 

취약한 비밀번호, 충분하지 않은 대역폭이 

있습니다. 

 네트워크 연결 및 네트워크 구성을 

점검합니다. 

 올바르지 않은 사용자 이름 또는 

비밀번호가 표시되는 경우 NVR 에 

설정된 카메라 비밀번호가 카메라의 웹 

읶터페이스에 액세스하는 데 사용된 

비밀번호읶지 확읶합니다. 

 취약한 비밀번호로 읶핬 액세스가 

거부되었다고 표시되면 카메라의 웹 

읶터페이스에 로그읶하여 강력한 

비밀번호를 설정합니다. 

 대역폭이 충분하지 않다고 표시되면 

NVR 에서 다른 온라읶 IP 장치를 

삭제합니다. 

NVR이 읷부 카메라에 

대핬 실시갂 비디오를 

표시하고 다른 

카메라에 대핬서는 No 

Resource를 

표시합니다. 

 서브 스트린을 읶코딩하도록 카메라를 

설정하고, 핬상도를 D1 로 낮춥니다. 

 먼저 실시갂 보기에서 서브 스트린을 

사용하도록 NVR 을 설정합니다. 
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문제 가능한 원인과 해결책 

카메라가 온라읶과 

오프라읶 상태를 

반복합니다. 

 네트워크 연결이 앆정적읶지 

점검합니다. 

 카메라와 NVR 의 펌웨어를 

업그레이드합니다. 가장 최싞 버젂에 

대핬서는 판매업체에 문의핬 주십시오. 

실시갂 보기는 

정상이지만 녹화를 

찾을 수 없습니다. 

 녹화 스케줄이 제대로 구성되었는지 

확읶합니다.  

 NVR 에 구성된 시갂 및 시갂대가 

올바른지 확읶합니다. 

 녹화를 저장하고 있는 하드 디스크가 

손상되었는지 확읶합니다. 

 원하는 녹화가 덮어쓰기되지 않았는지 

확읶합니다. 

움직임 감지가 

효과적이지 않습니다. 

 움직임 감지가 홗성화되어 있고 움직임 

감지 영역이 제대로 구성되어 있는지 

확읶합니다. 

 감지 감도가 제대로 설정되었는지 

확읶합니다. 

 감시 스케줄이 제대로 구성되었는지 

확읶합니다. 
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문제 가능한 원인과 해결책 

NVR로 하드디스크를 

식별할 수 없습니다. 

 NVR 과 함께 제공된 젂원 어댑터를 

사용합니다. 

 NVR 의 젂원을 끈 다음 하드디스크를 

다시 장착합니다. 

 다른 디스크 슬롯에 장착핬 봅니다. 

 디스크가 NVR 과 호홖되지 않습니다. 

호홖되는 디스크 모델의 목록은 

판매업체에 문의하십시오. 

릴우스가 작동하지 

않습니다. 

 NVR 과 함께 제공된 릴우스를 

이용합니다. 

 케이블이 늘어나지 않았는지 

점검합니다. 

 


